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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia
bezpiecznego uzytkowania produktu nalezy przestrzega¢ instrukcji zawartych

w niniejszym podreczniku i oznaczeniach samego produktu.

Instrukcje bezpieczenstwa

1.

Przed rozpoczeciem
korzystania z projektora
zapoznaj si¢ z tym
podrecznikiem. Zachowaj
podrecznik.

W czasie dzialania projektora
nie patrz prosto w obiektyw.
Intensywny promien Swiatta moze
uszkodzi¢ wzrok.

Serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanemu
personelowi.

W niektorych krajach napiecie
w sieci jest NIESTABILNE. Ten
projektor przeznaczony jest do
bezpiecznego uzytkowania przy
napieciu 19 V DC, ale moze
zawodzi¢ w przypadku
wystagpienia wahan napiecia
+10 V. Na obszarach, gdzie
istnieje takie ryzyko zaleca sie
uzycie stabilizatora napiecia,
listwy przeciwprzepieciowej lub
zasilania awaryjnego UPS.

Nie blokuj obiektywu zadnymi
przedmiotami, gdy projektor jest
wigczony, gdyz moze to
spowodowac nagrzanie,
deformacje lub nawet zapalenie
sie przedmiotow.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)
6.

7.

Nie wymieniaj zadnych czesci
elektronicznych, jesli projektor
nie jest odtgczony od sieci.

Nie umieszczaj urzgdzenia na
niestabilnym woézku, stojaku lub
stole. W razie upadku
urzgdzenie moze zostac
powaznie uszkodzone.

Nie prébuj samodzielnie
rozmontowywac tego projektora.
Wewnatrz znajduja sie elementy
pod niebezpiecznie wysokim
napieciem, ktére moga
spowodowac $mieré

w momencie ich dotkniecia.
Naprawy i serwisowanie
powierzaj tylko
wykwalifikowanym pracownikom
serwisu.

9.

10.

o&2)5
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Y

Kiedy projektor pracuje, mozesz
wyczuc, ze z kratki wentylacyjnej
wydostaje sie goragce powietrze
i nieprzyjemny zapach. Jest to
normalne zjawisko i nie oznacza
awarii produktu.

Nie umieszczaj projektora

w zadnym z ponizszych
Srodowisk:

Stabo wentylowana lub
ograniczona przestrzen. Zapewnij
co najmniej 50 cm przeswitu
migdzy Scianami i projektorem
oraz swobodny przeptyw powietrza
wokot niego.

Miejsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sie, takie jak wnetrze
samochodu z zamknietymi
szybami.

Miejsca, w ktérych elementy
optyczne narazone beda na
dziatanie wysokiej wilgotnosci,
kurzu lub dymu papierosowego,
powodujgcych skrécenie czasu
uzytkowania projektora

i pociemnienie obrazu.

)
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Instrukcje bezpieczenstwa (kontynuacja)

(0 stop)

11.

12.

- Miejsca w poblizu czujnikéw
pozarowych

- Miejsca o temperaturze otoczenia
powyzej 40°C / 104°F

- Miejsca na wysokosci powyzej
3 tysiecy metréw (10000 stop).

3000 m
(10000
stop)

Om

Nie zakrywaj otworéw
wentylacyjnych.

- Nie stawiaj projektora na kocu,
poscieli ani innej migkkiej
powierzchni.

- Nie przykrywaj urzgdzenia
materiatem lub innymi przedmiotami.

- Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia
zadnych materiatéw palnych.

=7

Jezeli otwory wentylacyjne sg
mocno pozatykane, przegrzanie
urzadzenia moze spowodowac
wybuch ognia w jego wnetrzu.
Umieszczaj wigczony projektor na
réwnej, poziomej powierzchni.

13.

14.

15.

Nie stawiaj projektora na zadnym
z bokow, w pozycji pionowej. Moze
to spowodowac jego przewrdcenie
sie i doprowadzi¢ do urazéw
uzytkownika lub uszkodzenia
urzgdzenia.

Nie stawaj na projektorze ani nie
ktadz na nim zadnych przedmiotéw.
Oprocz niebezpieczenstwa
uszkodzenia projektora, takie
postepowanie moze prowadzi¢ do
wypadkow i obrazen.

Nie umieszczaj w poblizu
urzgdzenia zadnych cieczy.
Rozlanie ptynu na projektor moze
spowodowac jego uszkodzenie.
Jesli projektor ulegnie zamoczeniu,
odtacz go od zasilania i zadzwon
do BenQ w celu przeprowadzenia
jego naprawy.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa
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Wprowadzenie
Funkcje projektora

Projektor tgczy w sobie system optyczny o wysokiej wydajnosci z konstrukcjg
przyjazng dla uzytkownika, co gwarantuje niezawodno$¢ i fatwos¢ uzytkowania.

Projektor oferuje nastepujace funkcje:

* Zaawansowane zrédto swiatta LED
Trwate lampy LED zapewniajg dtuzszy czas pracy niz tradycyjne lampy.
+ System optyczny z technologiami DLP
Rozdzielczos¢ WXGA i jasny obraz.
* Wyswietlanie bezprzewodowe
Obstuguje projekcje bezprzewodowg z komputeréw (Windows i Mac) oraz
urzgdzen mobilnych (systemy iOS i Android).
¢ Technologia SRS WOW HD™
Znaczaco poprawia jako$¢ odtwarzanego dzwieku, pogtebiajgc tony niskie
i powodujac, ze wysokie czestotliwosci stajg sie bardziej wyrazne.
¢ Rozmaite uzyteczne funkcje
Obstuga telefonoéw iPhone/odtwarzaczy iPod, odtwarzaczy multimediow,
przegladarek dokumentéw, pamieci wewnetrznych, karty SD, dyski USB oraz
wyswietlacze USB
* Wygodny w przenoszeniu
Projektor jest niewielki i lekki, dzieki czemu doskonale sprawdza sie podczas
podrdézy biznesowych, ale takze w chwilach odpoczynku.
Pozwala na przeglagdanie dokumentoéw, filmoéw i zdje¢ w dowolnym miejscu.
e  Wiele portéw wejsciowych
Wiele portéow wejsciowych, wsrod ktérych sa porty PC, AV, HDMI/MHL, USB
i SD, zapewnia swobode korzystania z urzgdzen peryferyjnych.
*  Wejscie i wyjscie sygnalu audio
Wyposazony w 2 gtosniki o mocy 3W z portami wejsciowymi RCA i mini-jack
oraz portem wyjsciowym stuchawek
* Wygodne w obstudze menu
Do obstugi wszelkiego rodzaju wej$¢ wykorzystywane sg wygodne menu, co
utatwia korzystanie z monitora.

(3« Widoczna jasnos¢ wyswietlanego obrazu bedzie si¢ waha¢ w zaleznosci od warunkéw
oswietleniowych otoczenia i ustawien kontrastu/jasnosci wybranego wejscia sygnatu.

* Jasnos¢ lampy zmniejsza si¢ z czasem i moze réznic¢ si¢ w zaleznosci od specyfikacji
producenta lamp. Takie zachowanie jest normalne i prawidtowe.

6 Wprowadzenie



Zawartos¢ zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy zostaty dostarczone wszystkie
przedstawione ponizej sktadniki. W przypadku jakichkolwiek brakéw skontaktuj sie
ze sprzedawca.

Standardowe akcesoria

(T Dostarczone akcesoria dostosowane s3 do regionu i moga rézni¢ sie od tych, ktére
przedstawiono na ilustracji.

*Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje
mozna uzyskac¢ u dealera.

Projektor Przewdd zasilajgcy
B L7}
Skrécona instrukcja Karta gwarancyjna*® Przewéd MHL
obstugi
Usun etykietke przed
868 =y uzyciem pilota.

®EO

_J

Pilot i baterie Klucz sprzetowy Wi-Fi

(3 Podrecznik uzytkownika oraz instrukcja obstugi bezprzewodowego klucza sprzetowego
znajduja sie w pamieci wewnetrznej projektora. Mozesz wyswietli¢ podrecznik uzytkownika
bezposrednio w menu Home screen/Internal memory/Document (Ekran gtéwny/Pamigé
wewnetrzna/Dokument) za posrednictwem projektora lub skorzysta¢ z kabla USB w celu
potaczenia komputera lub notebooka i projektora, a nastepnie wybra¢ menu Home screen/
USB streaming/USB File transfer (Ekran gléwny/Przesytanie strumieniowe z USB/Przesytanie
plikow z USB). Projektor bedzie widoczny w komputerze jako pamieé¢ zewnetrzna, zapewniajac
dostep do podrecznika uzytkownika i instrukcji obstugi bezprzewodowego klucza
sprzetowego za posrednictwem komputera.

Wprowadzenie 7



Zewnetrzny widok projektora

Przéd/gora

Wywietrznik (pobdr zimnego
powietrza)

Gtosniki wewnetrzne

Wylot gorgcego powietrza
Przedni czujnik podczerwieni
Obiektyw

Ostona obiektywu
Zewnetrzny panel sterowania
(szczegoty opisano w sekcji
.Projektor” na stronie 9).
Pierscien ostrosci

Gniazdo sieciowe przewodu
zasilajgcego

Gniazdo kart SD

Wejscie USB typu A

Wejscie USB typu mini-B
Wejscie HDMI/MHL

Gniazdo wejscia sygnatu RGB
(PC)/komponentowe wideo
(YPbPr/YCbCr)

Wejscie sygnatu Wideo
Wejscie sygnatu Audio
Wyjscie sygnatu Audio
Otwor zamka
zabezpieczajgcego przed
kradziezg Kensington
Stopka regulujgca

Gniazdo statywu

(T Nie zakrywaj otworéw wentylacyjnych. Blokowanie otworéw wentylacyjnych moze
spowodowac przegrzewanie si¢ i uszkodzenie projektora.

Wprowadzenie



Elementy sterujace i funkcje
Projektor

@
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Kontrolka zasilania POWER

Swieci sie lub blyska w trakcie pracy
projektora.

(M Zasilanie

Przetgczenie projektora pomiedzy
trybem gotowosci a stanem witgczenia.
Szczegoty opisano w sekcjach
,2Jruchamianie projektora” na stronie
27 i ,Wytgczanie projektora” na stronie
77.

Przycisk w gore/zwigkszania
gtosnosci

Kiedy widoczne jest menu ekranowe
(OSD)

- nawiguj w gore, aby wybra¢ zgdane
elementy menu.

- dokonaj regulacji. (np. reczna
korekcja trapezowa...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wylgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedow

USB)

- zwieksza poziom gtosnosci.

Klawisz w lewo

Kiedy widoczne jest menu ekranowe

(OSD):

- nawiguj w lewo, aby wybra¢ zgdane
elementy menu.

- dokonaj regulacji. (np. jasnosé,
kontrast...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wytgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedoéw

USB)

- odtworz poprzedni plik wideo
i audio.

- nacisnij i przytrzymaj, aby cofng¢
plik wideo/audio.

OK/Blank

Krotkie nacisniecie:

- potwierdza wybrang funkcje, gdy
widoczne jest menu.

- odtwarza lub wstrzymuje
odtwarzanie wideo, muzyki lub
pokazu slajdéw. (dotyczy tylko kart
SD, pamigci wewnetrznych
i napedow USB)

Dtugie nacisniecie (3 s):

Wigcza pusty ekran.

Menu

Wigcza wyskakujgce menu ustawien.

Przycisk w dét/$ciszenia

Kiedy widoczne jest menu ekranowe

(OSD):

- nawiguj w dot, aby wybra¢ zadane
elementy menu.

- dokonaj regulacji. (np. reczna
korekcja trapezowa...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wytgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedow

USB)

- zmniejsza poziom gto$nosci.

Wprowadzenie 9



8. Kontrolka temperatury TEMP
Zapala sie na czerwono, jesli
temperatura projektora staje sie zbyt
wysoka.

9. Kontrolka LED
Wskazanie statusu zrodta Swiatta.
Zapala sie lub miga, gdy pojawia sie
jakis problem ze zrédiem swiatta.

10. Ekran gtéwny
Powrét bezposrednio do ekranu
gtébwnego z nizszego poziomu menu
OSD.

Zamkniecie aplikacji/wiadomosci
wyskakujacej i powrét bezposrednio do
ekranu gtéwnego.

11. Klawisz w prawo
Kiedy widoczne jest menu ekranowe
(OSD):

- nawiguj w prawo, aby wybra¢ zagdane
elementy menu.

- dokonaj regulaciji. (np. jasnos¢,
kontrast...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wytgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedoéw

USB)

- odtworz nastepny plik wideo i audio.

- nacisnij i przytrzymaj, aby przewing¢
do przodu plik wideo/audio.

12. Wstecz
Powrét do poprzedniego menu OSD,
wyjscie i zapisanie ustawien menu.

(T Funkcje klawiatury sa niedostepne, jezeli wybrano zrédto MHL. Jezeli zrédtem wejsciowym
jest MHL, do obstugi nalezy uzywac pilota urzadzenia MHL.

10  Wprowadzenie



Pilot

1.

/(‘)

006 06 666

8000000 ® 00

(HZASILANIE

Przetaczenie projektora pomiedzy

trybem gotowosci a stanem

wigczenia. Szczegoty opisano

w sekcjach ,Uruchamianie projektora”

na stronie 27 i ,Wytagczanie projektora”

na stronie 77.

Wycisz

Wiaczanie i wytgczanie dzwigku

projektora.

Przycisk w gére

Kiedy widoczne jest menu ekranowe

(OSD):

- nawiguj w gore, aby wybra¢ zadane
elementy menu.

- dokonaj regulacji. (np. reczna
korekcja trapezowa...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wytgczone:

- zwiekszenie gtosnosci projektora.

Klawisz w lewo

Kiedy widoczne jest menu ekranowe

(OSD):

- nawiguj w lewo, aby wybra¢ zgdane
elementy menu.

- dokonaj regulaciji. (np. jasnos¢,
kontrast...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wytgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedow

USB)

- odtworzenie poprzedniego filmu,
utworu muzycznego, pokazu zdje¢
lub dokumentu.

- naciénij i przytrzymaj, aby cofng¢
plik wideo/audio.

Przycisk w dot

Kiedy widoczne jest menu ekranowe

(OSD):

- nawiguj w dot, aby wybrac zgdane
elementy menu.

- dokonaj regulacji. (np. reczna
korekcja trapezowa...)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest

wylgczone:

- zmniejszenie gtosnosci projektora.

Menu

Wigcza wyskakujgce menu ustawien.

Strona gtéwna

Powrét bezposrednio do ekranu

gtéwnego z nizszego poziomu menu

OSD.

Zamkniecie aplikacji/wiadomosci

wyskakujacej i powrét bezposrednio

do ekranu gtéwnego.

Poprz.

Odtworzenie poprzedniego filmu,

utworu muzycznego, pokazu zdje¢

lub dokumentu. (dotyczy tylko kart

SD, pamieci wewnetrznych, napedow

USB i MHL)

Odtwarzaj

Odtworzenie lub wstrzymanie

odtwarzania filmu, muzyki lub pokazu

slajdoéw. (dotyczy tylko kart SD,
pamieci wewnetrznych, napedow

USB i MHL)

Wprowadzenie 11



10. Przewin do tytu 16. Wstecz

Przewija film lub plik dzwigkowy. Powrét do wyzszego poziomu menu
(dotyczy tylko kart SD, pamieci OSD.
wewnetrznych, napedéw USB i MHL) Zamkniecie wyskakujgcego menu
11. Automatyczny ustawien w menu OSD.
Automatyczny wybor najlepszych Powrét do ekranu gtéwnego.
ustawien czasowych dla Zamkniecie biezacej aplikacji OSD.
wyswietlanego obrazu 17. Nast.
komputerowego. Szczegoty opisano Odtworzenie nastepnego filmu,
w sekcji ,Automatyczna regulacja utworu muzycznego, pokazu zdje¢
obrazu” na stronie 29. lub dokumentu. (dotyczy tylko kart
12. Przycisk zwigkszania gtosnosci SD, pamieci wewnetrznych, napedow
Zwiekszenie gtosnosci. USB i MHL)
13. Przycisk Sciszenia 18. Szybkie przewijanie do przodu
Zmniejszenie poziomu gtosnosci. Powoduje szybkie przewiniecie do
14. Klawisz w prawo przodu filmu lub pliku dzwiekowego.
Kiedy widoczne jest menu ekranowe (dotyczy tylko kart SD, pamieci
(OSD): wewnetrznych, napedéw USB i MHL)
- nawiguj w prawo, aby wybraé zgdane 19. Pauza
elementy menu. Wstrzymuje odtwarzanie plikow
- dokonaj regulaciji. (np. jasnos¢, wideo i audio. (dotyczy tylko kart SD,
kontrast...) pamigci wewnetrznych, napedéw
Kiedy menu ekranowe (OSD) jest USBiMHL)

wytgczone: (dotyczy tylko kart SD,

pamieci wewnetrznych i napedéw

USB)

- odtworzenie nastepnego filmu, utworu
muzycznego, pokazu zdjec lub
dokumentu.

- nacisnij i przytrzymaj, aby przewing¢
do przodu plik wideo/audio.

15. OK/Blank

Krétkie nacisniecie:

- Potwierdzenie wybranej funkcji, gdy

widoczne jest menu.

- Odtworzenie lub wstrzymanie

odtwarzania filmu, muzyki lub pokazu

slajdéw. (dotyczy tylko kart SD, pamieci
wewnetrznych i napedéw USB)

Dtugie naci$niecie (3 s):

- Wigczenie/wytgczenie pustego

ekranu. Szczegoty opisano w sekcji

,Ukrywanie obrazu” na stronie 30.

(3 Niektore funkcje zdalnego sterowania moga nie dziata¢ z funkcjg MHL, poniewaz uzywane
urzadzenie MHL moze ich nie obstugiwac¢. Nalezy sprawdzi¢, jakie funkcje s dostepne
w urzadzeniu MHL.

12 Wprowadzenie



Skuteczny zasieg pilota
Czujnik pilota na podczerwien (IR) umieszczony
jest z przodu projektora. W celu poprawnego
dziafania, pilot musi by¢ trzymany pod katem nie
wiekszym niz 15 stopni w stosunku do czujnika
projektora (prostopadle). Odlegtos¢ pomiedzy
pilotem i czujnikiem nie powinna przekraczaé
7 metréw (~ 23 stdp).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikiem

podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody, ktére mogtyby przestania¢ promien
podczerwieni.

Wymiana baterii pilota

1. Wyciagnij szufladke baterii.

(3 Postepuj zgodnie z ilustracjami. Nacisnij i przytrzymaj
blokade jednoczesnie wysuwajac uchwyt baterii.

2. Wioéz nowa baterig do szufladki. Znak
bieguna dodatniego powinien by¢ skierowany
na zewnatrz.

3. Wepchnij szufladke do pilota.

& ¢ Unikaj nadmiernej temperatury i wilgoci.

¢ W przypadku nieprawidtowej instalacji baterii moze
ona zosta¢ uszkodzona.

* Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta
baterii.

e Zuzyta baterig zutylizuj w sposéb zalecany przez producenta.
* Nie wolno wrzucag¢ baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

« Jesli baterie sg wyczerpane lub jesli nie zamierzasz przez dluzszy czas uzywac pilota,
usun baterie w celu uniemozliwienia wycieku elektrolitu do pilota.

Wprowadzenie 13



Ustawienie projektora

Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru

obrazu z projektora

14

Odlegtos¢ od obiektywu projektora do ekranu, ustawienie powiekszenia (jesli jest
dostepne) oraz format wideo to czynniki, ktére majg wptyw na wielko$¢
wys$wietlanego obrazu.

16:10 to naturalny format obrazu tego projektora.

ROk

OO

Format obrazu 16:10 przeskalowany na
obszar ekranu 4:3

Projektor powinien zawsze by¢ ustawiony poziomo (np. ptasko na stole)

i bezposrednio pod kgtem prostym do poziomego centrum ekranu. Zapobiega to
znieksztatceniom obrazu poprzez projekcje pod kgtem (lub rzucanie obrazu na
powierzchnie pod katem).

Wspotczesne projektory cyfrowe nie rzucajg obrazu doktadnie do przodu (tak jak
tradycyjne filmowe projektory na tasme). Zamiast tego, cyfrowe projektory
zbudowano tak, aby wyswietlaty obraz pod niewielkim kgtem do géry w odchyleniu
od ptaszczyzny poziomej projektora. Dzieki temu mozna je po prostu postawi¢ na
stole a i tak zapewnig wyswietlanie do przodu i do géry na ekran umieszczony tak,
aby jego dolna krawedz byta nieznacznie nad poziomem stotu (i wszyscy

w pomieszczeniu widzg ekran).

Jesli projektor jest ustawiony dalej od ekranu, wyswietlany obraz zwigksza sie,
a wraz z nim proporcjonalnie ros$nie pionowe przesuniecie.

Okreslajgc pozycje ekranu i projektora nalezy uwzgledni¢ zaréwno rozmiar
wys$wietlanego obrazu, jak i wielko$¢ pionowego przesuniecia, ktére sa
proporcjonalne do odlegtosci projekcyjne;j.

BenQ udostgpnia tabele wielkosci ekranu, ktéra jest pomocna w okresleniu
ustawienia projektora. Dalsze informacje mozna znalez¢ w sekcji ,Rozmiary
projekcji” na stronie 15, w zaleznosci od uzywanego projektora. Rozwazy¢ nalezy
dwa wymiary — prostopadtg odlegto$¢ w poziomie od centrum obrazu (odlegto$é
projekcyjna) i wysokos$¢ pionowego przesunigcia projektora w stosunku do
poziomej krawedzi ekranu (przesunigcie).

Ustawienie projektora



Rozmiary projekcji
Skorzystaj z informacji w sekcji ,WWymiary” na stronie 82, aby dowiedzie¢ sie jaki
jest sSrodek wymiarow obiektywu tego projektora, przed obliczeniem odpowiedniej
pozycji.

Przekatna obrazu 1280:800
| Ekran

0.

Srodek obiektywu

Rozmiar ekranu
Przekatna Szara [y Odlegtos¢ projekcyjna w mm

Cale mm

30 762 646 404 750
40 1016 862 538 1000
50 1270 1077 673 1250
60 1524 1292 808 1500
80 2032 1723 1077 2000
100 2540 2154 1346 2500
120 3048 2585 1615 3000
150 3810 3231 2019 3750
200 5080 4308 2692 5000
220 5588 4739 2962 5500
250 6350 5385 3365 6250
300 7620 6462 4039 7500

(3 Wszystkie wymiary sa przyblizone i moga si¢ rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci.
Firma BenQ zaleca, ze jesli przewiduje si¢ instalacje projektora na state, nalezy fizycznie
sprawdzi¢ rozmiar projekcji i odlegtos¢ korzystajac z okreslonego projektora na miejscu,
przed jego instalacja, aby wzigé pod uwage indywidualne cechy uktadu optycznego
projektora. Umozliwi to okreslenie dokladnej pozyciji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza
dla danego miejsca.

Ustawienie projektora 15



Potaczenia

(T W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodoéw, z ktérych niektore nie s
dotaczone do zestawu projektora (patrz ,,Zawartos¢ zestawu” na stronie 7). Sq one ogdlnie

dostepne w sklepach z elektronika.

Podiaczanie zasilania

1. Podtgcz jeden koniec znajdujgcego sie w zestawie przewodu zasilajgcego do

gniazda AC IN.
2. Wibéz wtyczke przewodu zasilajgcego do gniazdka $ciennego. Sprawdz, czy
kontrolka zasilania LED na projektorze $wieci sie na pomaranczowo po

wigczeniu zasilania.
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Podtaczanie komputera

Projektor zostat wyposazony w gniazdo wejsciowe VGA, ktére umozliwia
podtgczenie go zaréwno do komputeréw kompatybilnych z IBM®, jak i Macintosh®
Ztgcze do komputeréw Mac jest wymagane, jesli urzadzenie jest podtgczane do
starszej wersji komputera Macintosh.

Aby podtaczy¢ projektor do komputera przenosnego lub

stacjonarnego:

* Uzywajgc przewodu VGA

1. Podtgcz jeden koniec dotgczonego kabla VGA do wyjscia D-Sub komputera.

2. Podigcz drugi koniec kabla VGA do gniazda COMPUTER projektora.

3. Jesli chcesz korzystac¢ z gtosnika projektora, podigcz odpowiedni przewod
audio do wyjscia audio komputera i do gniazda wejscia audio projektora.

Komputer przenosny lub stacjonarny

Przewdéd VGA

(3 Wiele laptop6w nie wigcza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢ kombinacja klawiszy, taka jak FN + F3
lub CRT/LCD. Znajdz na laptopie klawisz funkcyjny, oznaczony CRT/LCD lub klawisz
z symbolem monitora. Nacis$nij klawisz FN i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny.
Zapoznaj si¢ z dokumentacjg laptopa, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.

Potaczenia 17



* Uzywajgc przewodu HDMI
1. Podtgcz jeden koniec przewodu HDMI do wyjscia HDMI komputera.
2. Podtacz drugi koniec przewodu HDMI do gniazda HDMI projektora.

« Uzywajgc przewodu USB

1. Podtgcz koncéwke typu A przewodu USB do wyjscia USB komputera.

2. Podigcz koncowke typu mini-B przewodu USB do gniazda mini-B USB
projektora. Po podfgczeniu projektora do komputera mozna wyswietla¢ obraz
z komputera albo przestac pliki z komputera do wewnetrznej pamigci
projektora.

3. Jezeli wybierzesz Wyswietlacz USB, postepuj zgodnie z informacjami na
ekranie, aby najpierw zainstalowa¢ sterownik USB w komputerze.

4. Jezeli wybierzesz opcje Transfer plikéw USB, przejdz do folderu M¢j
komputer lub programu Eksplorator Windows, aby mie¢ dostep do plikéw
w projektorze. Projektor jest widoczny jako dysk przenosny. Przenie$ pliki
z komputera do projektora przeciggajac je i upuszczajac, albo kopiujgc
i wklejajgc.
Aby odigczyé projektor od komputera:
i. Kliknij @ na pasku zadan systemu Windows.

ii. Kliknij wiadomos$¢ wyskakujaca.

Safely remove USB Mass Storage Device - Drive(G:) . TerH
3 - 2:16

L3
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iii. Odtgcz przewdd USB dopiero wtedy, gdy pojawi sie komunikat
o0 mozliwosci bezpiecznego usuniecia sprzetu.

3+ Nie odiaczaj przewodu USB w czasie kopiowania plikéw, poniewaz moze to spowodowaé
utrate danych lub uszkodzenie projektora.

* Polaczenie nie zakonczy sie, jezeli pliki z projektora sa otwarte w komputerze. Zamknij
wszystkie pliki projektora i sprobuj ponownie.

¢ Inne wersje systemu Windows dziatajg w podobny sposéb. Postepuj zgodnie z procedurg
usuwania urzadzen z komputera odpowiedniag do posiadanego systemu Windows.

Podtaczanie urzadzen wideo

Nalezy podtgczy¢ projektor do zrodta wideo z uzyciem jednej z powyzszych metod,
z ktérych jednak kazda oferuje obraz innej jakosci. Wybrana metoda zaleze¢

bedzie zapewne od dostepnosci odpowiednich gniazd w projektorze i urzadzeniu

wideo, zgodnie z opisem ponizej:

Nazwa ztgcza Wyglad ztgcza Jakos¢ obrazu
HDMI/MHL HDMI/MHL Najlepsza
Wideo VGA Lepsza

komponentowe
Wideo Wideo Dobra

3 Jesii wybrany obraz wideo nie jest wyswietlany po witaczeniu projektora, a zostato wybrane

prawidiowe zrédto wideo, upewnij sig, czy urzadzenie wideo jest wiaczone i dziata prawidtowo.
Upewnij si¢ takze, ze przewody sygnatowe s3 prawidtowo podiaczone.

Potaczenia
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Podtaczanie urzgdzenia HDMI

20

Projektor jest wyposazony w gniazdo wejsciowe HDMI, ktére umozliwia
podigczanie urzadzenn HDMI, takich jak odtwarzacz Blu-Ray, tuner telewizji
cyfrowej czy ekran.

Technologia HDMI (High-Definition Multimedia Interface) obstuguje transmisje
nieskompresowanych danych wideo miedzy kompatybilnymi urzgdzeniami, takimi
jak tunery telewizji cyfrowej czy odtwarzacze Blu-Ray. Sygnat jest przesytany
pojedynczym przewodem. Pozwala to na uzyskanie maksymalnej, cyfrowej jakosci
obrazu oraz dzwigku.

Sprawdz zrodto sygnatu wideo, aby upewni¢ sie, ze jest wyposazone w wolny
zestaw gniazd wyjsciowych HDMI:

« Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

» Jesli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzadzenia.

Aby podtaczyé¢ projektor do zrédta HDMI:

1. Podtgcz jeden koniec przewodu HDMI do wyjscia HDMI urzgdzenia
zrodtowego.

2.  Podigcz drugi koniec przewodu HDMI do gniazda HDMI w projektorze.

-

3+ Przewdd HDMI (pokazany w tym przyktadzie) umozliwiajacy podiaczenie wyjsciowego

urzadzenia wideo nie jest dostarczany w standardzie.

* Cyfrowa przejsciowke AV Apple mozna kupi¢ na stronie www.apple.com.

Potgczenia



Podtaczanie urzadzenia zrédtowego MHL

Ten projektor wspotpracuje z urzgdzeniami MHL (obstugujgcych MHL) za

posrednictwem gniazda wejsciowego HDMI. Mozna podtgczy¢ urzadzenie mobilne

obstugujgce MHL do projektora za pomocg przewodu MHL, co pozwoli na ptynne

odtwarzanie filméw w wysokiej jakosci.

Technologia MHL (Mobile High-Definition Link) obstuguje transmisje

nieskompresowanego obrazu (1080/30p) i dzwieku (dzwiek dookdlny 7.1) w jakosci

HD miedzy kompatybilnymi urzgdzeniami, takimi jak telefony komérkowe, tablety
i inne przenosne elektroniczne urzgdzenia konsumenckie. Sygnat jest przesytany

pojedynczym przewodem. Pozwala to na uzyskanie maksymalnej, cyfrowej jakosci

obrazu oraz dzwieku.

Sprawdz, czy Twoje urzadzenie obstuguje technologie MHL:
» Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
» Jesli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzadzenia.

Aby podtaczy¢ projektor do zrodta MHL:

1. Podtgcz jeden koniec przewodu MHL do wyjscia MHL urzadzenia zrédiowego.

2. Podtagcz koniec HDMI przewodu MHL do gniazda HDMI/MHL projektora.

3+ Nie wszystkie urzadzenia mobilne obstuguja technologie MHL. Skonsultuj sie ze
sprzedawca swojego urzadzenia w kwestii obstugi MHL.

Potaczenia
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Podiaczanie do zrédtowego urzadzenia wideo
komponentowego

Sprawdz zrédito sygnatu wideo, aby upewni¢ sie, ze ma ono wolny zestaw gniazd
wyjscia Component Video:

« Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.

» Jesli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzadzenia.

Aby podtaczyé projektor do zrédta komponentowego sygnatu

wideo:

1. Podtgcz koncéwke kabla potgczeniowego wideo komponentowego na VGA
(D-Sub) z 3 wtyczkami RCA do gniazd wyjsciowych wideo komponentowego
urzadzenia wideo. Dopasuj kolory wtyczek do koloréw gniazd: zielony do
zielonego, niebieski do niebieskiego i czerwony do czerwonego.

2. Podfigcz drugi koniec przewodu do gniazda COMPUTER projektora.

3. Jesli chcesz korzystac z gtosnika projektora, podigcz odpowiedni przewod
audio do wyj$¢ audio zrodtowego urzadzenia wideo i do gniazda wejscia
audio projektora.

Urzadzenie audio-wideo (AV)

=0

Komponentowy przewdd
Video na VGA (D-Sub)

3+ Kiedy do gniazda wyjsciowego audio podtaczone sa stuchawki lub gtosnik zewnetrzny,
dzwigk nie bedzie nadawany przez gtosnik projektora.
« Dzwiek nie bedzie nadawany z gtosnika ani z gniazda wyjsciowego audio, jezeli do
urzadzenia nie bedzie wprowadzany sygnat wideo. Ponadto nie mozna regulowaé
dzwieku.
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Podtaczanie do zrédia wideo
kompozytowego

Sprawdz zrodtowe urzadzenie wideo i okresl, czy posiada ono wolne gniazda
wyjsciowe wideo kompozytowego:

« Jesli tak, kontynuuj wykonywanie procedury.
« Jesli nie, ponownie wybierz metode podtgczenia urzadzenia.

Aby podtaczyé¢ projektor do zrédta kompozytowego sygnatu

wideo:

1. Podtgcz kabel Video do gniazda wyjscia wideo kompozytowego urzgdzenia
zrodtowego wideo.

2. Podfacz drugi koniec przewodu wideo do gniazda Video projektora.

3. Jesli chcesz korzystac¢ z gtosnika projektora, podigcz odpowiedni przewod
audio do wyj$¢ audio zrodtowego urzadzenia wideo i do gniazda wejscia
audio projektora.

Urzadzenie audio-wideo (AV)

=
=0

Przewdd audio

Kabel wideo

(3 Korzystaj z potaczenia wideo kompozytowego tylko, jesli wejscie wideo komponentowego jest
niedostepne. Szczegoly opisano w sekgcji ,,Podiaczanie urzadzen wideo” na stronie 19.
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Podiaczanie zewnetrznego gtosnika

Dzwigk mozna nadawac przez gto$niki zewnetrzne zamiast przez gtosniki
wewnetrzne wbudowane w projektor.
Aby podtaczyé¢ projektor do gtosnikéw zewnetrznych:

1. Podtgcz odpowiedni przewdd stereo do gtosnika zewnetrznego i do gniazda
wyjsciowego audio w projektorze.

Kiedy przewod audio jest podtaczony do gniazda wyjsciowego audio, dzwiek z gtosnika
(3 zostaje wyciszony.
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Podtaczanie do zewnetrznej pamieci
masowej
Podtaczanie karty SD

Aby podtaczyé projektor do karty SD:
W6z karte SD do gniazda kart SD na projektorze.

o -

.

Maksymalna obstugiwana pojemnos¢ kart SD(HC) to 32 GB. (Maksymalna obstugiwana
pojemnos¢ pamieci zewnetrznej jest oparta na naszych testach fabrycznych. Uzytkownik
moze mie¢ inne doswiadczenia, zaleznie od producenta urzadzenia pamigci.)

Projektor moze nie by¢ kompatybilny z niektorymi kartami SD.

Podiagczanie urzagdzenia pamieci USB

Aby podtaczyé projektor do urzadzenia pamieci USB:
Podigcz urzadzenie USB do gniazda USB typu A.

USB Drive
(Dysk USB)

Ten produkt obstuguje pamigci USB i dyski twarde (HDD). Zamontowana zostanie tylko
jedna i tylko ostatnia partycja. (Maksymalna obstugiwana pojemnos¢ pamigci zewnetrznej
jest oparta na naszych testach fabrycznych. Uzytkownik moze mie¢ inne doswiadczenia,
zaleznie od producenta urzadzenia pamigci.)

Port USB typu A zapewnia zasilanie do 500 mA dla dyskéw twardych podtaczonych do
projektora. Jesli projektor nie moze odczyta¢ dysku twardego o duzej pojemnosci, moze
to wynika¢ z niewystarczajacej wydajnosci zasilania. W takim przypadku nalezy podtaczy¢
dysk twardy do zewnetrznego zrédta zasilania za pomoca przewodu USB

z rozgatezieniem, aby zapewni¢ dodatkowe zasilanie dysku twardego.

Ten produkt nie obstuguje czytnikow wielu typow kart.
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¢ Ten produkt nie bedzie dziatal, jezeli urzadzenie pamigci USB jest podiaczone do
koncentratora USB.

* Niektoére projekty nie spetniajace standardowych specyfikacji technicznych USB moga nie
dziata¢ prawidiowo.

¢ Urzadzenie pamigci USB z aplikacjg umozliwiajaca jego automatyczne rozpoznanie lub
z wlasnym sterownikiem moze nie dziata¢ prawidtowo.

* Urzadzenie pamigci USB korzystajace jedynie ze sterownika przeznaczonego wytacznie
dla niego moze nie zosta¢ rozpoznane.

¢ Predkos¢ rozpoznawania urzadzen pamieci USB rozni sie w zaleznosci od urzadzenia.

* Nie nalezy wytacza¢ produktu ani odtacza¢ podtgczonego urzadzenia pamieci USB
w czasie, gdy urzadzenie jest uzywane. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie urzadzenia
pamieci USB lub zapisanego pliku.

* Nalezy korzysta¢ z urzadzen pamieci USB zawierajacych wlasciwe pliki. Niewtasciwe pliki
moga spowodowac nieprawidiowe dziatanie albo moga nie zosta¢ odtworzone.

* Pamieci masowe USB muszg by¢ sformatowane w systemie plikow FAT16/FAT32/NTFS.
W przypadku dyskéw twardych (HDD) zaleca sie format FAT32 i NTFS.

* Poniewaz dane zawarte w urzadzeniu pamigci USB moga zosta¢ uszkodzone, zaleca si¢
utworzenie ich kopii w celu uniknigcia strat. Za zarzadzanie danymi odpowiedzialny jest
uzytkownik. Firma BenQ nie jest odpowiedzialna za jakakolwiek utrate danych.

¢ Drzewo plikéw w urzadzeniu pamigci USB powinno by¢ jak najprostsze. Zbyt wiele warstw
folderow spowoduje wydtuzenie czasu dostepu.

* Jezeli urzadzenie pamigci zewnetrznej nie dziata po podtaczeniu go do projektora, sprobuj

podtaczyc¢ je do komputera. Jezeli nadal nie dziata prawidlowo, skontaktuj sie z dziatem
pomocy producenta urzadzenia lub innym centrum pomocy.

Odtwarzanie dzwieku przez projektor

Mozna uzy¢ gtosnikdw projektora podczas prezentacji oraz podtgczy¢ oddzielne
wzmacniane gtosniki do gniazd wyjsciowych audio projektora.

Ponizsza tabela opisuje metody potaczenia dla réznych urzgdzen i wskazuje zrédto

dzwieku.
Urzadzenie PC/wideo komponentowe Wideo
o ) Wejscie audio (L/R) o )
Wejscie sygnatu Audio Wejscie audio (L/R)
AUDIO-IN

Projektor moze odtwarza¢ | Vejscie audio (L/R)

dzwigk za posrednictwem... | AUDIO-IN Wejscie audio (L/R)

Wyjscie sygnatu Audio
/] Y9 O O

3+ Wybrany sygnat wejsciowy okresla, jaki dzwiek bedzie odtwarzany przez gtosnik
projektora, a jaki dzwigk bedzie przesytany z projektora po podtaczeniu wyjsciowego
gniazda audio.
* Nie ma potrzeby podtaczania do wejsciowego gniazda audio, poniewaz projektor moze
odtwarza¢ dzwiek ze zrodet HDMI/MHL, pamigci zewnetrznej i urzadzen iPhone/iPod.
Mozna jednak w celu odtwarzania dzwigku podtaczy¢ projektor do urzadzenia
zewnetrznego.

* Ekrany USB nie obstuguja funkcji audio.
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Obstuga
Uruchamianie projektora

1.

5.
6.

(3 Jesli czestotliwosé/rozdzielczosé sygnatu

Podtgczanie zasilania przy uzyciu przewodu zasilajgcego. Wskaznik zasilania
Swieci na pomaranczowo.

Nacisnij przycisk () Zasilanie na
projektorze lub pilocie, aby uruchomié
projektor. Wskaznik zasilania zaswieci na
zielono po wigczeniu projektora.
Procedura uruchamiania trwa kilkanascie
sekund. Na pézniejszym etapie
uruchamiania jest wyswietlane logo
startowe.

(W razie koniecznosci) Obrd¢ pierscien
ostrosci, aby wyregulowac¢ ostro$¢ obrazu.
W przypadku pierwszego uruchamiania projektora, wybierz jezyk menu
ekranowego (OSD) wykonujgc instrukcje na ekranie.

Po wyswietleniu prosby o wprowadzenie
hasta, przy pomocy strzatek wprowadz
szesciocyfrowe hasto. Szczegoty opisano
w sekgji ,Korzystanie z funkcji hasta” na
stronie 31. L HDMI/MHL
Wiacz wszystkie podtgczone urzadzenia.
Projektor wyswietli ekran gtowny.

Please press OK to connect

wejsciowego przekracza zakres pracy projektora, na

pustym ekranie wyswietlony zostanie komunikat ,,Poza zakresem”. Zmien sygnat wejSciowy
na sygnal kompatybilny z rozdzielczoscia projektora lub ustaw sygnat wejsciowy na nizsze
ustawienie. Szczegoly opisano w sekcji ,,Tabela czasow” na stronie 83.

Obstuga 27



Przetaczanie sygnaléw wejsciowych

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtgczony
do wielu urzgdzen. Jednoczes$nie moze jednak
wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy.
Nacisnij przycisk <« /» na projektorze lub
pilocie, aby wybra¢ zgdany sygnat wejsciowy.

HDMI/MHL

(3T« Rodzaj sygnatu zrédtowego wplywa na opcje koo
dostepne w Tryb obrazu. Szczegoéty opisano
w sekcji ,,Wybor trybu obrazu” na stronie 34.

* Natywna rozdzielczos$¢ tego projektora dostepna
jest w formacie obrazu 16:10. W celu uzyskania najlepszych rezultatéw wyswietlania
obrazu nalezy wybrac¢ i uzytkowac zrédto sygnatu wejsciowego, ktére wysylta sygnat z ta
rozdzielczoscia. Wszystkie pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez projektor
w zaleznosci od ustawienia formatu obrazu, ktére moze powodowaé pewne
znieksztatcenie obrazu lub utrate wyrazistosci. Szczegoty opisano w sekcji ,,Wybor
formatu obrazu” na stronie 33.

Ustawianie szybkiego autowyszukiwania
Aby skonfigurowac¢ projektor w celu automatycznego wyszukiwania sygnatéw
wejsciowych:

1. PrzejdZz do menu Ustawienia > Podstawowe > Szybkie wyszukiwanie
automatyczne i naci$nij OK. Pojawi sig menu wyskakujagce.

2. Wybierz Wt i nacisnij OK.

3.  Aby zamknaé menu ekranowe, nacisnij = lub 4.

Zmiana przestrzeni kolorow

W mato prawdopodobnym przypadku podtgczenia projektora do odtwarzacza DVD
przez wejscie HDMI projektora i nieprawidtowego wyswietlania koloréw, zmien
przestrzen koloréw na YUV.

1. Nacisnij 22, a nastgpnie V¥, aby zaznaczy¢ Konwersje przestrzeni kolorow.
Nacisnij OK, pojawi sie menu wyskakujace.
2.  Wybierz odpowiednig przestrzenh koloréw i nacisnij OK.
(3« Tafunkcja jest dostepna pod warunkiem korzystania z wejscia HDMI.
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Regulacja wyswietlanego obrazu
Regulacja wysokosci obrazu

Projektor jest wyposazony w dwie stopki regulatora. Umozliwiajg one zmiane
wysokosci obrazu. W celu regulacji projektora:

* Krec stopkami regulatora w celu
wyregulowania wysokos$ci obrazu.
» Aby schowac stopki regulatora, kre¢
w przeciwnym kierunku.
Jesli projektor nie jest ustawiony na ptaskiej
powierzchni lub ekran i projektor nie sg do
siebie ustawione pod katem prostym,
wyswietlany obraz staje sie trapezoidalny.
Aby dowiedzie¢ sig jak skorygowac
znieksztatcenie, patrz ,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na stronie 30.

&- Nie patrz w obiektyw, jesli lampa jest wiaczona. Silne swiatto lampy moze spowodowac
uszkodzenie oczu.

* Uwazaj podczas przekrecania stopki regulatora, gdyz jest ona umieszczona obok kratki
wentylacyjnej, z ktorej wydobywa sie gorace powietrze.

Precyzyjna regulacja wyrazistosci obrazu

Obré¢ pierscien ostrosci, aby wyregulowaé
ostros¢ obrazu. = = ‘ - “:“"j: ‘

Automatyczna regulacja obrazu
W niektorych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos¢ dostrojenia jakosci obrazu.
« Uzywajgc pilota
Nacisnij przycisk AUTO (Automatyczny).
W przeciagu 3 sekund, wbudowana,
inteligentna funkcja automatycznego
dostrajania przestawi funkcje czestotliwosci
i zegara, wybierajgc najlepszg jakos¢ obrazu.
Informacja o aktualnym zrédle zostanie
wyswietlona w lewym gérnym rogu ekranu na
3 sekundy.

(3 Ta funkcja jest dostepna tylko, jesli wybrany zostat sygnat komputerowy (analog RGB).
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Korekcja znieksztatcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe oznaczajg sytuacje, kiedy dolna lub gérna krawedz
wys$wietlanego obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi
prostopadle do ekranu. Korekcja znieksztatcen trapezowych, gdy obraz jest
wys$wietlany na ekranie.

W celu rozwigzania tego problemu nalezy, oprécz ustawienia wysokosci projektora,
wykona¢ ponizsze czynnosci.

1. Nacisnij 11, a nastepnie nacisnij ¥, aby
zaznaczy¢ Korekcja trapezowa. Pojawi
sie menu wyskakujgce Korekcja
trapezowa.

2. Nacisnij przycisk A , aby skorygowac
znieksztatcenia trapezowe w dolnej
czesci obrazu lub przycisk ¥ , aby

~— =y
skorygowac znieksztatcenia trapezowe E -
w gornej czesci obrazu. B AR "
Nacisnij Nacisnij
przycisk A . przycisk V.

RN

Ukrywanie obrazu

Aby w petni przyciggnaé uwage publicznosci, mozna:

* Uzywajgc pilota

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Blank (Pusty) na
pilocie przez 3 sekundy, aby ukry¢ obraz na
ekranie. Naci$nij ponownie Blank (Pusty) lub
dowolne klawisze na pilocie, aby przywréci¢
obraz.

» Uzywajgc projektora

Nacisnij i przytrzymaj klawisz Blank (Pusty) na
projektorze przez 3 sekundy, aby ukry¢ obraz na
ekranie. Nacisnij ponownie Blank (Pusty) lub
dowolne klawisze na projektorze, aby przywrécic¢
obraz.

& Nie blokuj obiektywu zadnym przedmiotem, poniewaz
moze to spowodowac rozgrzanie sie i deformacje
przedmiotu, a nawet pozar.
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Zabezpieczanie projektora
Korzystanie z funkcji hasta

Dla celéw bezpieczenstwa i w celu uniemozliwienia nieautoryzowanego
uzytkowania projektor zostat wyposazony w funkcje zabezpieczenia hastem.
Hasto mozna wprowadzi¢, korzystajgc z menu Ustawienia.

(3 Napotkasz niedogodnosci, jesli uruchomisz funkcje blokady zasilania, a nastepnie zapomnisz
hasta. Wydrukuj ten podrecznik uzytkownika (w razie potrzeby) i zapisz w nim uzywane hasto,
a nastepnie przechowuj podrecznik w bezpiecznym miejscu, aby mozna byto si¢ do niego
odwota¢.

Ustawianie blokady wigczania

(.

hw

7.

Po ustaleniu hasta projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli prawidtowe hasto nie
zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

Kiedy hasto projektora jest ustawiane po raz pierwszy, nalezy poda¢ hasto domysine (1, 1,

1,1, 1, 1) projektora, naciskajac A klawisz strzatki sze$¢ razy do momentu pojawienia sie
monitu o podanie hasta.

Naciskaj « /» , az zaznaczysz menu Ustawienia, po czym nacisnij klawisz
OK.

Przejdz do menu Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen > Zmien
ustawienia zabezpieczen.

Nacignij przycisk OK. Pojawi sie komunikat ,,WPROWADZ STARE HASLO”.
Podobnie jak to zostato przedstawione na
ilustracji po prawej stronie, cztery przyciski
strzatek (A, », ¥, «) odpowiadajg 4
cyfrom (1, 2, 3, 4). Naciskaj klawisze
strzatek, aby wprowadzi¢ sze$¢ znakéw
hasta.

Po ustawieniu wiasciwego hasta menu
ekranowe powraca do menu Zmien
ustawienia zabezpieczen.

Zaznacz polecenie Blokada wiaczania i nacisnij OK. Pojawi sie menu
wyskakujgce. Wybierz WL. i nacisnij klawisz OK, aby zakonczy¢ ustawianie
blokady wigczania.

Aby zamkng¢ menu ekranowe, nacisnij - lub 4.

W przypadku zapomnienia hasta

Jesli funkcja hasta jest wigczona, bedziesz
proszony o wpisywanie hasta przy kazdym
wigczaniu projektora. Jezeli wprowadzisz zte
hasto, na trzy sekundy pojawi sie komunikat

o btedzie hasta, a po nim komunikat
»WPROWADZ HASLO”. Wprowadzenie

5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje
automatyczne wytgczenie projektora.
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Procedura przypominania hasta

1.

Nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy
przycisk i1 na pilocie. Projektor wyswietli na
ekranie zakodowany numer.

Zapisz numer i wylgcz projektor.

O pomoc w odkodowaniu popro$ lokalne
centrum serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢
potrzeba przedstawienia dowodu zakupu

w celu sprawdzenia, czy jestes
uprawnionym uzytkownikiem urzgdzenia.

Zmiana hasta

1.

2.
3.

4.

Przejdz do menu Ustawienia > Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen

> Zmien hasto.

Nacisnij przycisk OK. Pojawi sie¢ komunikat ,,WPROWADZ STARE HASLO”.

Wprowadz stare hasto.

+ Jesli hasto jest prawidtowe, pojawi sie komunikat ,,WPROWADZ NOWE
HASLO”.

» Jezeli hasto jest nieprawidtowe, na trzy sekundy pojawi sie komunikat
o bledzie hasta, a nastepnie komunikat ,,WPROWADZ STARE HASLO”.
Mozna nacisnaé -, aby anulowa¢ zmiany, albo spréobowac¢ wprowadzi¢
inne hasto.

Wprowadz nowe hasto.

(3 Podczas wprowadzania hasta zamiast cyfr na ekranie wyswietlane sa gwiazdki. Zapisz hasto
w tym miejscu podrecznika przed lub bezposrednio po jego wprowadzeniu, aby mozna byto je
odnalez¢ w przypadku zapomnienia.

Zachowaj podrecznik w bezpiecznym miejscu.

5.

6.

Potwierdz nowe hasto, wprowadzajac je
ponownie. @ Setinos
Nowe hasto projektora zostato prawidtowo
ustawione. Przy ponownym uruchomieniu
projektora pamietaj o wprowadzeniu
nowego hasta.

Aby zamkng¢ menu ekranowe, nacisnij -
lub 4.

Wytaczanie funkcji hasta

Aby wytgczy¢ ochrone hastem, przejdz ponownie do menu Ustawienia >
Zaawansowane > Ustawienia zabezpieczen > Blokada wigczania. Wybierz Wyt.
i nacisnij OK. Pojawi sie komunikat ,,WPROWADZ HASLO”. Wprowadz aktualne
hasto.

» Jezeli hasto jest prawidtowe, menu ekranowe powréci do ekranu
Ustawienia zabezpieczen, a w wierszu Blokada wigczania widoczne
bedzie ,,Wyt.”. Podczas ponownego uruchomienia projektora
wprowadzenie nowego hasta nie bedzie konieczne.
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* W przypadku wprowadzenia nieprawidtowego hasta na trzy sekundy
pojawi sie komunikat o btedzie hasta, a nastepnie komunikat
+~WPROWADZ HASLO”. Mozna nacisngé =, aby anulowaé zmiany,
albo sprébowaé wprowadzi¢ inne hasto.

(3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wylgczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego
wiaczenia funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.

Aktualizacja oprogramowania sprzetowego

Postepuj zgodnie z opisanymi nizej procedurami, by zaktualizowa¢
oprogramowanie sprzetowe.

(3« Oprogramowanie sprzetowe mozna zaktualizowa¢ jedynie przy uzyciu karty SD.
* Nie nalezy wyjmowac karty SD w trakcie aktualizacji.
* W trakcie aktualizacji nie nalezy naciska¢ zadnych przyciskéow.
* Nie nalezy wytaczac projektora w trakcie aktualizacji.

* Aby sprawdzi¢, czy oprogramowanie sprzetowe zostalo zaktualizowane, przejdz do menu
Ustawienia > Informacje > Wersja oprogramowania.

Aktualizowanie oprogramowania sprzetowego

1. Podtacz do projektora karte SD zawierajgca najnowszg wersje
oprogramowania sprzetowego.

2. Na gtébwnym ekranie menu wybierz Ustawienia > Zaawansowane >
Aktualizacja firmware.

3.  Wybierz OK, aby rozpocza¢.

4.  Po aktualizacji oprogramowania sprzetowego wytgcz projektor.

5.  Wigcz ponownie projektor i sprawdz wersje oprogramowania sprzetowego.

Wybér formatu obrazu

Format obrazu okresla stosunek pomiedzy szerokoscig a wysokoscig obrazu.
Telewizory cyfrowe i odtwarzacze DVD zwykle korzystajg z formatu obrazu 16:9,

a wiekszos$c¢ analogowych telewizoréw i komputeréw korzysta z formatu obrazu 4:3
wyjsciowego dla tego projektora.

Po wprowadzeniu metod cyfrowego przetwarzania sygnatu cyfrowe urzgdzenia
wyswietlajgce, takie jak ten projektor, pozwalajg na dynamiczne rozszerzanie
i skalowanie sygnatu obrazu do formatu obrazu innego niz zrédiowy.
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Aby zmieni¢ format wyswietlanego obrazu (nie wazne jaki jest format wyjsciowy

zrodta):

1. Nacisnij ii, aby otworzy¢ menu wyskakujace w trybie komputera,
wideo kompozytowego, komponentowego i HDMI/MHL.

2. Nacisénij ¥ , aby zaznaczy¢ Wspétczynnik ksztattu.

3. Naciskaj </, aby wybra¢ wspétczynnik ksztattu i dopasowac¢ go do

wymogow sygnatu i wyswietlania.

Optymalizacja obrazu

Wybér trybu obrazu

W projektorze zostato zapisane kilka gotowych

trybow obrazu, ktére mozna wybrac¢ dla
zastosowania w danym srodowisku pracy i przy
danym typie sygnatu wejsciowego.

Aby wybrac tryb pracy, ktéry odpowiada Twoim
potrzebom, mozesz wykonac¢ jedna z ponizszych
czynnosci.

Sprawdz, czy zrédto wejsciowe jest w trybie komputera, wideo kompozytowego,
komponentowego lub HDMI/MHL i czy wyswietlany jest ekran projekcyjny.
Mozna tez nacisng¢ ::i, aby wyswietli¢ menu wyskakujgce. Nacisnij ¥ , aby
wybra¢ Ustawienia trybu obrazu i nacisnij OK. Wybierz Tryb obrazu i nacisnij
<« /» , aby wybra¢ zadany tryb.

Tryby obrazu sg wymienione ponizej.

1.

Tryb jasnosci: Maksymalna jasno$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb jest
odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnos¢, np.

w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu.

Tryb standardowy (domysiny): Przeznaczony do prezentacji. W tym trybie
uwypuklana jest jasnosc.

Tryb kinowy: Odpowiedni do odtwarzania kolorowych filmoéw, wideoklipow
z kamer cyfrowych lub DV przez wejscie PC, najlepiej w zaciemnionym (stabo
oswietlonym) otoczeniu.

Tryb gry: Przeznaczony do grania w gry.

Tryb uzytkownika: Przywotuje ustawienia spersonalizowane w oparciu

o aktualnie dostepne tryby obrazu. Szczegoéty opisano w sekcji ,Ustawienie
trybu Uzytkownik” na stronie 35.
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Ustawienie trybu Uzytkownik

Dostepny jest jeden tryb definiowany przez uzytkownika, jesli dostepne tryby
obrazu nie sg odpowiednie do jego potrzeb. Mozna réwniez uzy¢ jednego z trybow
obrazu (z wyjatkiem trybu Uzytkownik) jako trybu poczatkowego i zmieni¢ jego
ustawienia.

1. Nacisnij i1, aby wyswietli¢ menu wyskakujgce.
2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Ustawienia trybu obrazu i nacisnij OK.
3.  Wybierz Tryb obrazu i naci$nij «/p» , aby wybra¢ Uzytkownik.
4. Nacisnij ¥, aby zaznaczy¢ Tryb odniesienia.

[y Ta funkcja jest dostepna jedynie wtedy, gdy w elemencie podmenu Tryb obrazu wybrano tryb
Uzytkownik.

5.  Nacisnij przycisk «/p , aby wybrac¢ tryb obrazu najbardziej zblizony do
wiasnych potrzeb.

6. Nacisnij ¥, aby wybra¢ pozycje podmenu do zmiany i ustaw warto$¢ przy
pomocy « /P . Szczegotowe informacje mozna znalez¢ w sekcji ,Precyzyjna
regulacja wyrazistosci obrazu” ponizej.

7. Po dokonaniu wszystkich ustawien zaznacz Zapisz ustawienia i nacisnij OK,
aby zapisac¢ ustawienia.

8. Pojawi sie komunikat ,Ustawienia zapisane”.

Uzywanie funkcji Kolor sciany

W przypadku wyswietlania na kolorowej powierzchni, na przyktad na $cianie
pomalowanej na kolor inny, niz biaty, funkcja Kolor $ciany umozliwia korekcje
koloréw wyswietlanego obrazu, aby zapobiec potencjalnym réznicom w kolorach
pomiedzy zrédtowym i wyswietlanym obrazem.

Aby skorzystac¢ z tej funkcji, nacisnij ii, aby otworzy¢ menu wyskakujgce w trybie
komputer, iPhone/iPod, wideo kompozytowe, komponentowe lub HDMI/MHL.
Wybierz opcje Kolor sciany i nacisnij «/» , aby wybra¢ kolor najbardziej
odpowiadajacy kolorowi powierzchni, na ktdrg rzucany jest obraz. Do wyboru jest
kilka wstepnie skalibrowanych koloréw: Jasnozotty, R6zowy, Jasnozielony,
Niebieski i Tablica.
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Szczegotowa regulacja jakosci obrazu w trybie
uzytkownika

Zgodnie z wykrytym rodzajem sygnatu, istniejg pewne funkcje definiowane przez
uzytkownika po wyborze trybu Uzytkownik. W zaleznosci od potrzeb mozna
regulowac te funkcje, zaznaczajgc je i naciskajac <« /» na projektorze lub pilocie

Regulacja ustawienia Jasnosé

Im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy obraz.
Odpowiednio, im nizsze ustawienie, tym
ciemniejszy obraz. Wyreguluj to ustawienie tak, !
aby czarne obszary obrazu byty rzeczywiscie ——0
ciemne, ale zeby widoczne w nich byly detale.

— 50— 70

Regulacja ustawienia Kontrast

Im wyzsza wartos$¢, tym wiekszy kontrast. Uzyj
tego parametru do ustawienia szczytowego
poziomu bieli po uprzednim dostosowaniu
wartosci ustawienia Jasnos¢ do wybranego
zrodta sygnatu wejsciowego i otoczenia projekcji.

Regulacja ustawienia Kolor

Nizsze ustawienie daje kolory mniej nasycone. Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt
silne kolory, wygladajgce nierealistycznie. Kolor mozna regulowac jedynie

w przypadku analogowych zrédet obrazu, takich jak zrédta wideo kompozytowego
i komponentowego.

Regulacja ustawienia Odcien

Im wyzsza warto$é, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza wartos$é, tym
bardziej zielonkawy obraz. Odcien mozna regulowac jedynie dla zrédet wideo
i S-video, w ktérych sygnat obrazu jest w formacie NTSC lub SECAM.

Regulacja ustawienia Ostros¢

Im wyzsza warto$¢ tym ostrzejszy obraz. Im nizsza warto$¢, tym mniej ostry obraz.
Ostro$¢ mozna regulowac jedynie w przypadku analogowych zrédet obrazu, takich
jak zrodta wideo kompozytowego i komponentowego.

Wyboér Temper. kolorow
Dostepne sg cztery opcje ustawien temperatury koloru*, réznigce sie w zaleznosci
od rodzaju wybranego sygnatu.

*Informacje dotyczace temperatury koloréw:

Istnieje wiele réznych odcieni, w réznych sytuacjach uznawanych za biate. Jedng
z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. “temperatura koloréw”. Biel

o niskiej temperaturze koloréw zdaje sie by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej
temperaturze koloréow zdaje sie by¢ niebieskawa.

Obstuga



Obstuga na duzych wysokosciach

W obszarach potozonych 1500-3000 m nad poziomem morza i o temperaturze
otoczenia pomiedzy 0°C-30°C zaleca sie korzystanie z funkcji Tryb duzej
wysokosci.

& Funkcja Tryb duzej wysokosci nie powinna by¢ uzywana na wysokosciach od 0 do 1499 m
i przy temperaturze od 0°C do 35°C. Uruchomienie funkcji w tych warunkach spowoduje
przechtodzenie projektora.

Aby wigczy¢ Tryb duzej wysokosci:

1 Zaznacz Ustawienia i naci$nij OK.

2. Przejdz do opcji Zaawansowane > Tryb duzej wysokosci i nacisnij OK.

3. Zaznacz WL i naci$nij OK, aby potwierdzic.

4. Aby zamkna¢ menu ekranowe, naciskaj = do momentu, gdy projektor wréci
do ekranu gtéwnego, albo nacisnij 4, aby przej$¢ bezposrednio do ekranu
gtéwnego.

Praca w trybie ,Tryb duzej wysokosci” moze zwiekszy¢ hatas projektora

w decybelach, poniewaz konieczna jest wigksza predkosc¢ dziatania wentylatora
w celu zwiekszenia chtodzenia i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych innych niz
opisano powyzej, moze on wykazywaé objawy automatycznego wytgczenia w celu
ochrony projektora przed przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy wigczy¢
Tryb duzej wysokosci, aby rozwigzac te problemy. Nie jest to jednak stan, w ktérym
projektor moze dziata¢ we wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

Regulacja dzwieku

Regulacja dzwieku opisana ponizej wptynie na gtosnik projektora. Upewnij sig, ze
wejscie audio projektora jest prawidtowo podtaczone. Przeczytaj rozdziat
,Podtaczanie komputera” na stronie 17, gdzie znajdujg sie szczegdtowe informacje
na temat potgczen wejscia audio w sytuacji, gdy do potgczenia z projektorem
uzywany jest oddzielny przewdd.

Regulacja trybu dzwieku
Ten projektor ma zaprogramowane cztery tryby dzwieku poprawiajgce wrazenia ze

stuchania. Mozna wybrac jeden z czterech zaprogramowanych trybéw dzwieku:
Standardowy, Kino, Muzyka i Gry, w zaleznosci od potrzeb.

1.  Zaznacz Ustawienia i nacisnij OK. =

2. Przejdz do menu Zaawansowane > P e
Ustawienia dzwieku i nacisnij OK.

3. Zaznacz Tryb dzwigku i nacisnij OK, aby
otworzy¢ menu wyskakujace.

4. Zaznacz zadany tryb i nacisnij OK, aby
potwierdzic.

5. Aby zamkna¢ menu ekranowe, naciskaj - do
momentu, gdy projektor wréci do ekranu gtéwnego, albo nacisnij ¢, aby
przejs¢ bezposrednio do ekranu gtéwnego.
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SRS WOW HD™

Wiagczenie tej funkcji uruchamia technologie SRS WOW HD™, Projektor moze
emitowac dzwiek dookolny i przywréci¢ naturalny dzwiek.

1. Zaznacz Ustawienia i nacisnij OK.

2.  Przejdz do menu Zaawansowane > ®
Ustawienia dzwieku i nacisnij OK.

3. Zaznacz SRS WOW HD™ i nacisnij OK, aby
otworzy¢ menu wyskakujgce.

4.  Zaznacz WL. i nacisnij OK, aby potwierdzié.

5. Aby zamkng¢ menu ekranowe, naciskaj - do
momentu, gdy projektor wréci do ekranu
gtébwnego, albo nacisnij 4, aby przej$¢ bezposrednio do ekranu gtéwnego.

Settings

Wylaczanie dzwieku

Aby tymczasowo wytagczy¢ dzwiek, nacisnij ) na pilocie
lub:

Zaznacz Ustawienia i nacisnij OK.

Przejdz do menu Zaawansowane >

Ustawienia dzwigku i nacisnij OK.

3. Zaznacz polecenie Wycisz i nacisnij OK, aby
otworzy¢ menu wyskakujgce.

4.  Zaznacz WL. i naci$nij OK, aby potwierdzi¢.

5. Aby zamkng¢ menu ekranowe, naciskaj o

do momentu, gdy projektor wréci do ekranu

gtébwnego, albo nacisnij 4, aby przej$¢ bezposrednio do ekranu gtéwnego.

N =

Wyltaczanie dzwieku wiaczania/
wylaczania
Aby wigczy¢ dzwiek wigczania/wytgczania:

1. Powtdrz kroki 1 — 2 powyzej.
2. Zaznacz Dzwigk wiaczania/wytaczania
i nacisnij OK, aby wyswietli¢ menu
wyskakujgce.
3. Zaznacz Wytl. i naci$nij OK, aby potwierdzi¢.
(= Jedynym sposobem na zmiang dzwigku wiaczania/wylaczania jest ustawienie wh./wyt. w tym

miejscu. Ustawienie wyciszenia lub zmiana poziomu dzwigku nie wyptynie na dzwigk
wigczania/wylaczania.
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Wyswietlanie obrazu z komputerow
i urzagdzen wideo

Projektor mozna podtgczy¢ do komputera i rozmaitych urzgdzen zrédtowych
(np. HDMI, MHL, wideo kompozytowe, wideo komponentowe). Konieczne jest
podtgczenie projektora do zrodtowego urzadzenia wejsciowego.

Aby wyswietla¢ obrazy:

1. Podtgcz projektor do jednego z wymienionych wyzej zrodet sygnatu.

2. Wiacz zasilanie w projektorze i urzadzeniu zrodtowym. Projektor wyswietli
ekran gtéwny.

3. Nacisnij «/» na projektorze lub pilocie, aby wybraé sygnat wejsciowy, po

czym nacisnij OK.

W

PC / Component HDMI/MHL

Composite Video
. i
prss OK tcomre

¢

s

4. Nacisnij = lub ¢, aby wrdci¢ do ekrany gtdéwnego (nie dziata, jesli zrédiem
wejsciowym jest MHL).
(T Niektore funkcje zdalnego sterowania moga nie dziata¢ z funkcjg MHL, poniewaz uzywane

urzadzenie MHL moze ich nie obstugiwac. Nalezy sprawdzi¢, jakie funkcje sa dostepne
w urzadzeniu MHL.
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Korzystanie z menu wyskakujacych
komputeréw/urzadzen wideo

Projektor ma wielojezyczne menu ekranowe, ktére umozliwia regulacje obrazu
i zmiane rozmaitych ustawien. To menu jest wykorzystywane do ustawien w trybie
komputera, odtwarzacza DVD, wideo kompozytowego, komponentowego i HDMI.

Korzystanie z menu

1. Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij =2 na projektorze lub pilocie, gdy
wyswietlany jest ekran projekcyjny.

2.  Kiedy wyswietlane jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybrac¢
zgdany element i zmien ustawienia za pomoca klawiszy <« /p.

3.  Aby zamknagé menu ekranowe, ponownie nacisnij z.
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System menu

Element menu Podmenu

Opcje

Kolor sciany

Format obrazu

Faza

Wielkos¢ horyz.

Odwzorowanie przestrzeni kolorow

Autom. Korekcja trapezowa

Korekcja trapezowa

Tryb obrazu

Tryb odniesienia

Jasnos¢
Ustawienia trybu Kontrast
obrazu Kolor

Odcien

Ostros¢

Temp. barwowa
Synchronizacja 3D, odwrécony
Zapisz ustawienia

Informacje

Wyt./Jasnozotty/Rozowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica

Automatyczny/Rzeczywisty/4:3/

16:9/16:10

0-31

-6~6
Automatyczny/RGB/YUV
WE/Wyt.

Jasny/Standardowy/Kino/Gry/
Uzytkownik

Jasny/Standardowy/Kino/Gry/
Uzytkownik

Ciepto/Normalny/Zimno
Wytgcz/Odwroé

Zrédto
Rozdzielczos¢
System koloréw
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Opis pozycji menu

FUNKCJA

OPIS

Kolor sciany

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata. Szczegoty opisano w sekcji
,Uzywanie funkcji Kolor $ciany” na stronie 35.

Format obrazu

S3g cztery opcje regulacji formatu obrazu w zaleznosci od
zrédta sygnatu. Szczegoty opisano w sekcji ,Wybor formatu
obrazu” na stronie 33.

Faza

Reguluje faze zegara zmniejszajgc znieksztatcenia obrazu.

Wielkos¢ horyz.

Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu.

Odwzorowanie
przestrzeni
kolorow

Koryguje przestrzen koloréw w trybie HDMI. Szczegoéty
opisano w czesci ,Zmiana przestrzeni koloréw” na stronie
28.

Autom. Korekcja

Automatycznie koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu.

trapezowa
Korekcia Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Szczegoty
trapechwa opisano w sekgciji ,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na

stronie 30.
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Ustawienia trybu
obrazu

Tryb obrazu
Szczegoty opisano w sekcji ,Wybor trybu obrazu” na stronie
34.

Tryb odniesienia
Szczegdty opisano w sekgji ,Ustawienie trybu Uzytkownik”
na stronie 35.

cT Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest
Uzytkownik.

Jasnos¢

Szczegdty opisano w sekgji ,Regulacja ustawienia Jasnos$¢”

na stronie 36.

Kontrast

Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Kontrast”

na stronie 36.

Kolor

Szczegdty opisano w sekgji ,Regulacja ustawienia Kolor” na

stronie 36.

Odcien

Szczegdty opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Odcien”

na stronie 36.

T Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy format systemowy
to NTSC.

Ostrosé

Szczegoty opisano w sekcji ,Regulacja ustawienia Ostros¢”

na stronie 36.

Temp. barwowa

Szczegoty opisano w sekcji ,Wybor Temper. koloréw” na

stronie 36.

Synchronizacja 3D, odwrécony

Gdy stwierdzisz odwrdcenie gtebi obrazu, wigcz te funkcje,

aby skorygowac problem.

Zapisz ustawienia

Zapisuje ustawienia wybrane dla trybu Uzytkownik.

Informacje

Zrédto

Pokazuje obecne zrodto sygnatu.

Rozdzielczos¢

Pokazuje naturalng rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego.

System koloréw

Przedstawia format systemu wejsciowego, NTSC, PAL,
SECAM lub RGB.
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Wyswietlanie plikow z pamieci wewnetrznej,
dysku USB i karty SD

Projektor moze wyswietla¢ pliki zapisane w pamigci wewnetrznej lub na
zewnetrznych nosnikach pamieci, takich jak karta SD lub dysk USB, po ich
podtgczeniu do projektora.

Aby wyswietla¢ pliki:

1. Wiacz zasilanie projektora, poczekaj, az projektor wyswietli ekran gtéwny.

2. Podigcz projektor do jednego z wymienionych wyzej urzagdzen pamieci
zewnetrzne;j.

3. Nacisnij klawisze «/p», aby wybra¢ karte SD, dysk USB lub pamig¢
wewnetrzng.

: ]

USB Drive
Videc

4. Zapisane materiaty sg zebrane na ekranie gtownym w menu Wideo, Zdjecia,
Muzyka, Dokumenty. Nacisnij klawisze A /¥ , aby wybra¢ zadany element,
po czym nacisnij OK, aby uruchomié¢ odpowiednig przegladarke plikow.

Aby uzyskac¢ szczegotowe informacje dotyczace wyswietlania bezprzewodowego, patrz
(
,Korzystanie ze strumieniowania bezprzewodowego” na stronie 58.

Okno przegladarki plikéw

Muzyka Dokumenty
(3 ¢+ W kazdej przegladarce plikéw widoczne beda jedynie odpowiednie, obstugiwane pliki.
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Podczas odtwarzania wideo

NAZWA OPIS
Oé(/ \(/)Vc;tt\'/’vzc;r;/aj Odtwarza lub wstrzymuje odtwarzanie wideo.
O Pauza Wstrzymuje odtwarzanie wideo.
AV S’f_OSﬂOSC Zwigkszenie/zmniejszenie gtosnosci.
™ E/:iewm do Nacisnij, aby przewing¢ wideo do tytu.
Szybkie
® przewijanie | Nacisnij, aby przewing¢ wideo do przodu.
do przodu
©) Poprz. Odtwarza poprzednie wideo.
® Nast. Odtwarza nastepne wideo
» Odtwarza poprzednie wideo.
| Poprz. * Nacisnij i przytrzymaj, aby przewing¢ wideo do
tytu.
+ Odtwarza nastepne wideo.
» Nast. * Nacisnij i przytrzymaj, aby przewing¢ wideo do
przodu.
Otwiera/zamyka wyskakujace menu ustawien
- Menu .
wideo.
+  Powr6t do wyzszego poziomu menu OSD.
+ Zamyka wyskakujgce menu ustawien wideo.
) Wstecz I ) :
» Zamyka biezgcy odtwarzacz wideo i powraca
do przegladarki plikow wideo.
. Strona Zamkniecie odtwarzacza wideo i powrét do
- gtéwna ekranu gtébwnego.
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Menu wyskakujace ustawien odtwarzacza wideo

Menu wyskakujgce odtwarzacza wideo to menu ekranowe (OSD) pozwalajace na
dokonywanie regulacji podczas odtwarzania wideo.

Korzystanie z menu

1. Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij :: na projektorze lub pilocie, gdy
wyswietlany jest ekran projekcyjny.

2. Kiedy wyswietlane jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybra¢
zgdany element i zmien ustawienia za pomoca klawiszy <« /p.

3.  Aby zamknagé menu ekranowe, naci$nij ponownie klawisz =2 na projektorze

lub pilocie.

o

,»,Obstugiwane formaty plikéw” na stronie 55.

System menu

Obstugiwane typy plikow napisow mozna znalez¢ w tabeli. Zapoznaj si¢ z sekcja

Element menu

Podmenu

Opcje

Ustawienia ekranu

Kolor $ciany

Autom. Korekcja trapezowa
Korekcja trapezowa

Wyt./Jasnozotty/Rozowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica
WH./Wyt.

Ustawienia trybu

Tryb obrazu

Tryb odniesienia

Jasny/Standardowy/Kino/Gry/
Uzytkownik

Jasny/Standardowy/Kino/Gry

Jasnosc¢
obrazu
Kontrast
Temp. barwowa Ciepto/Normalny/Zimno
Zapisz ustawienia
Tryb odtwarzania Wszystko w katalogu/Jedno
Ustawienia wideo

odtwarzania

Kolejnos¢ odtwarzania
Powtarzaj

Normalna/Losowa
WH/Wyt.
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Opis pozycji menu

FUNKCJA

OPIS

Ustawienia ekranu

Kolor sciany

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata. Szczegoéty opisano w sekgji
,Uzywanie funkcji Kolor $ciany” na stronie 35.

Autom. Korekcja trapezowa

Automatycznie koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu.

Korekcja trapezowa

Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Szczegoty
opisano w sekgji ,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na
stronie 30.

Ustawienia trybu
obrazu

Tryb obrazu

Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien
obrazu projektora i ich dostosowanie do potrzeb.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom
jakosci obrazu i pozwala na szczegdtowg regulacje obrazu
w oparciu o wybor podany na tym samym ekranie ponizej.

cT Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest
Uzytkownik.

Jasnos¢

Regulacja jasnosci obrazu.

Kontrast

Regulacja réznic miedzy ciemnymi i jasnymi obszarami
obrazu.

Temp. barwowa

Regulacja temperatury koloréw. Zimno powoduje, ze biel
obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego. Normalny
zachowuje normalny odcien bieli. Ciepto powoduje, ze
obrazy wydaja sie czerwonawo-biate.

Zapisz ustawienia
Zapisuje ustawienia wybrane dla trybu Uzytkownik.

Ustawienia
odtwarzania

Tryb odtwarzania

Umozliwia odtworzenie jednego lub wszystkich wideo
w katalogu.

Kolejnos¢ odtwarzania

Umozliwia wybér kolejnosci odtwarzania plikéw wideo.

Powtarzaj
Umozliwia powtarzanie odtwarzania pliku wideo.
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Podczas odtwarzania muzyki

NAZWA
oK/ ® Odtworz/ Odtwarza lub wstrzymuje odtwarzanie muzyki
Wstrzymaj ’
™ Pauza Wstrzymuje odtwarzanie muzyki.
©) gﬁewm do Przewija muzyke do tytu.
Szybkie
O przewijanie | Przewija muzyke do przodu.
do przodu
(= Poprz. Odtwarza poprzedni utwor.
) Nast. Odtwarza nastepny utwor
AV Gtosnosé Zwiekszenie/zmniejszenie gtosnosci
» Odtwarza poprzedni utwor.
< Poprz. * Nacisnij i przytrzymaj, aby przewingé muzyke
do tytu.
» Odtwarza nastepny utwor.
» Nast. » Nacisnij i przytrzymaj, aby przewing¢ muzyke
do przodu.
Otwiera/zamyka wyskakujgce menu ustawien
H Menu ;
muzyki.
»  Powrét do wyzszego poziomu menu OSD.
+ Zamyka wyskakujgce menu ustawien wideo.
) Wstecz I
» Zamyka biezgcy odtwarzacz muzyczny
i powraca do przegladarki plikdbw muzycznych.
. Strona Zamkniecie odtwarzacza muzycznego i powrot do
- gtéwna ekranu gtéwnego.
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Menu wyskakujace ustawien odtwarzacza muzycznego

Menu wyskakujgce odtwarzacza muzycznego to menu ekranowe (OSD)
pozwalajgce na dokonywanie regulacji podczas odtwarzania muzyki.

Korzystanie z menu

1.

2.

Aby wyswietlic menu ekranowe, nacisnij 22 na projektorze lub pilocie, gdy
wyswietlany jest ekran projekcyjny.

Kiedy wyswietlane jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybraé
zgdany element i zmien ustawienia za pomoca klawiszy <« /p.

Aby zamkng¢ menu ekranowe, nacisnij ponownie klawisz i3 na projektorze
lub pilocie.

System menu

Element menu Opcje

Tryb odtwarzania Wszystko w katalogu/Jedna muzyka
Kolejnos¢ odtwarzania Normalna/Losowa

Powtarzaj WH./Wyt.

Opis pozycji menu

FUNKCJA OPIS

. Umozliwia odtworzenie jednego lub wszystkich utworéw
Tryb odtwarzania w katalogu.
Kolejnosé Umozliwia wybor kolejnosci odtwarzania plikow
odtwarzania muzycznych.
Powtarzaj Umozliwia powtarzanie odtwarzania pliku muzycznego.
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Podczas przegladania zdje¢

NAZWA OPIS
OK/Blank |
(Pusty) Odtworz/ .| Odtwarza lub wstrzymuje pokaz slajdéw.
Wstrzymaj
4O)
a4/ Poprz. Poprzednie zdjecie.
» /= Nast. Nastepne zdjecie.
HH Menu Otwiera/zamyka wyskakujgce menu ustawien zdjec.
*  Powr6t do wyzszego poziomu menu OSD.
- Wstecz + Zamyka w_ys_kakujqce menu ustavyigrﬁ zdjec.
» Zamyka biezgcy odtwarzacz zdje¢ i powraca do
przegladarki zdje¢.
~ Strona Zamkniecie odtwarzacza zdje¢ i powr6t do ekranu
" gtéwna gtéwnego.

Menu wyskakujace ustawien odtwarzacza zdjeé

Menu wyskakujgce odtwarzacza zdje¢ to menu ekranowe (OSD) pozwalajgce na
dokonywanie regulacji podczas przegladania zdjec.

Korzystanie z menu

1. Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij 22 na projektorze lub pilocie, gdy
wyswietlany jest ekran projekcyjny.

2. Kiedy wyswietlane jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybrac¢
zgdany element i zmieh ustawienia za pomoca klawiszy <« /p.

3. Aby zamknaé menu ekranowe, naci$nij ponownie klawisz :: na projektorze
lub pilocie.
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System menu

Element menu

Podmenu

Opcje

Ustawienia ekranu

Kolor $ciany

Autom. Korekcja trapezowa
Korekcja trapezowa

Wyt./Jasnozotty/Rozowy/
Jasnozielony/Niebieski/Tablica
WH./Wyt.

Ustawienia trybu
obrazu

Tryb obrazu

Tryb odniesienia
Jasnosc¢
Kontrast

Temp. barwowa
Zapisz ustawienia

Jasny/Standardowy/Kino/Gry/
Uzytkownik

Jasny/Standardowy/Kino/Gry

Ciepto/Normalny/Zimno

Ustawienia
odtwarzania

Predkos¢ pokazu slajdéw
Tryb pokazu slajdow

Kolejnos¢ pokazu slajdéow
Powtarzaj

Szybko/Normalnie/Powoli
Wszystko w katalogu/Jedno
zdjecie

Normalna/Losowa

WH/Wyt.

Opis pozycji menu

FUNKCJA

OPIS

Ustawienia ekranu

Kolor sciany

Korekcja trapezowa

stronie 30.

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata. Szczegoty opisano w sekcji
,Uzywanie funkcji Kolor $ciany” na stronie 35.

Autom. Korekcja trapezowa

Automatycznie koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu.

Koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu. Szczegoty
opisano w sekgji ,Korekcja znieksztatcen trapezowych” na
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Ustawienia trybu
obrazu

Tryb obrazu

Zapisane tryby obrazu pozwalajg na optymalizacje ustawien
obrazu projektora i ich dostosowanie do potrzeb.

Tryb odniesienia

Wybiera tryb obrazu najblizszy okreslonym potrzebom
jakosci obrazu i pozwala na szczegoétowg regulacje obrazu
w oparciu o wybor podany na tym samym ekranie ponizej.

cT Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest
Uzytkownik.

Jasnos¢

Regulacja jasnosci obrazu.

Kontrast

Regulacja réznic miedzy ciemnymi i jasnymi obszarami
obrazu.

Temp. barwowa

Regulacja temperatury koloréw. Zimno powoduje, ze biel
obrazu przesunieta jest w strone niebieskiego. Normalny
zachowuje normalny odcien bieli. Ciepto powoduje, ze
obrazy wydaja sie czerwonawo-biate.

Zapisz ustawienia
Zapisuje ustawienia wybrane dla trybu Uzytkownik.

Predkos¢ pokazu
slajdow

Umozliwia wybranie predkosci pokazu slajdow.

Tryb pokazu
slajdow

Umozliwia wyswietlenie jednego lub wszystkich zdje¢
w katalogu.

Kolejnos¢ pokazu
slajdéow

Umozliwia wybér kolejnosci wyswietlania zdjec.

Powtarzaj

Umozliwia powtarzanie pokazu slajdéw.
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Podczas wyswietlania dokumentéw

BenQ

Enjoyment Matters

NAZWA OPIS

Powigksza biezgcg strone. Powiekszenie strony

OK Enter . i
kolejnym nacisnigeciem.

Al | Wgodre 1. Kiedy strona nie jest powigkszona:

Vi@ | Wdot A /(=) Przejscie do poprzedniej strony.

P W lewo V /=): Przejscie do nastepnej strony.

2. Kiedy strona jest powigkszona:

> Prawo A /V | 4/ : Przechodzenie migdzy gérna/dolna/lewa/
prawg czescig strony.
H Menu Wyswietlenie menu wyskakujgcego.
Zamyka biezaca przegladarke dokumentéw i powraca do
= Wstecz przeglqdarki 2n§§w dglzjmen?éw. P
~ Strona Zamkniecie przeglgdarki dokumentow i powr6t do
" gtéwna ekranu gtéwnego.

(.

Czas wczytywania moze by¢ dtuzszy w przypadku wiekszych plikow.

Przegladarka dokumentéw moze nie dziata¢ prawidtowo, jezeli plik nie jest zgodny ze
standardami lub jest uszkodzony.

Przegladarka dokumentéw moze nie dziatac, jezeli plik zawiera zbyt wiele danych do
wyswietlenia na ekranie (przyktadowo zbyt wiele danych w jednym arkuszu pliku Excel).

Przegladarka dokumentow obstuguje tylko jeden kréj czcionki. Jezeli na ekranie uzywana
jest inna czcionka, wyswietlany obraz moze si¢ rézni¢ od ekranu oryginalnego.

Na przyktad:
1. Pozycje podziatu wiersza w zdaniu moga by¢ rézne.

2. Pozycje podziatu strony w dokumencie MS Word moga zosta¢ zmienione. W takim
przypadku tego typu dokumenty moga by¢ wyswietlane jako nie peilne, w zaleznosci od
wiasciwosci opcji Uktad dla Obrazow, Ksztattow lub Obiektow w programie MS Word
(wiecej informacji na temat wiasciwosci opcji Uklad mozna znalez¢ w instrukcji obstugi
programu MS Word).

Niektore funkcje obstugiwane w komputerze nie sg obstugiwane przez projektor, np.
funkcje programu PowerPoint: Animacja, 3D, SmartArt, Hipertacze, Przezroczystos¢
i Stopniowanie.

Ten produkt nie obstuguje plikoéw szyfrowanych (DRM).
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Menu wyskakujace ustawien przegladarki dokumentéw

Menu wyskakujgce przegladarki dokumentéw to menu ekranowe (OSD)
pozwalajgce na dokonywanie regulacji podczas przegladania dokumentow.

Korzystanie z menu

1. Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij 22 na projektorze lub pilocie, gdy
wyswietlany jest ekran projekcyjny.

2. Kiedy wyswietlane jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybra¢
zadany element i zmieh ustawienia za pomoca klawiszy <« /p.

3. Aby zamknaé menu ekranowe, nacisnij ponownie klawisz :: na projektorze
lub pilocie.

System menu

Element menu Opcje

Nawigacja na stronie

Dopasuj do szerokosci/Dopasuj do

Format obrazu .
wysokosci

Opis pozycji menu

FUNKCJA OPIS

Przejscie do konkretnej strony.

Nawigacja na Podaj numer strony, uzywajac klawiszy A A 4 /4’ »,
stronie sprawdz numer strony w okienku podglgdu w gérnym
prawym rogu ekranu, a nastepnie wybierz polecenie

<Przejdz>, aby przejs¢ do tej strony.

Opcja Dopasuj do szerokosci wyswietla dokument tak,

aby pasowat do szerokosci ekranu.
Format obrazu

Opcja Dopasuj do wysokosci wyswietla dokument tak, aby
pasowat do wysokosci ekranu.
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Obstugiwane formaty plikéw
* Dokument, Zdjecie, Muzyka

ELEMENT ROZSZERZENIE PLIKU
Adobe PDF 1.0~1.4 (PDF)
MS PowerPoint 97~2010 (ppt, pptx
Dokument MS Excel 95~2070, Office(XP xs, llsx)
MS Word 95~2010, Office XP (doc, docx)
Zdjecie JPG (.jpg, -jpeg), BMP (.bmp)
Muzyka MP3, MP2, MP1, OGG, AAC, WAV

® Wideo, Napisy

ELEMENT ROZSZERZENIE PLIKU OPIS
AVI (Xvid, MJPEG),

Wideo DVIX (MJPEG,
XVID), DAT (MPEG1), MPG
(MPEG1), MPEG (MPEG1)

* Pliki z napisami muszg sie
znajdowaé w tym samym
folderze, co pliki wideo.

Napisy SRT (.srt) * Nazwa pliku z napisami musi

byc¢ taka sama, jak nazwa
pliku wideo.

* Format SRT obstuguje
jedynie UTF (Unicode 8).

Zakres szybkosci transmisji bitow: Jezeli szczytowa szybkos$¢ transmisji bitow pliku
wideo jest wigksza niz 10 MB, moze spowodowac op6znienie odtwarzania wideo.

(T Wiecej informacji o najnowszych obstugiwanych formatach mozna znalez¢ na stronie
internetowej BenQ.com.
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Korzystanie ze strumienia USB

Projektor obstuguje strumieniowanie USB na ekranie USB oraz w przypadku
transferu plikow przez USB.

Ekran USB BenQ EZ

Projektor moze przesyta¢ obraz ekranu komputerowego przez przewod USB
zamiast przewodu VGA.

Aby skorzystac z ekranu USB:

1. Podtacz projektor do komputera za pomoca kabla USB.

2.  Wigcz zasilanie w projektorze i urzadzeniu
zrodtowym. Projektor wyswietli ekran 1
gtowny.

3. Naci$nij klawisze <« /p», aby wybraé
Strumien USB.

4. Nacisnij klawisze A /¥ , aby wybra¢ Ekran
USB, a nastepnie nacisnij OK, aby
potwierdzic.

5. Jezeli komputer automatycznie zainstaluje
sterownik USB, zobaczysz ekran komputera.

6. Jezeli ekran komputera nie jest wyswietlany, przejdz do folderu ,Moj
komputer”, znajdz ,BenQUSB EZ Display” (podobnie jak w przypadku dysku
flash), po czym uruchom plik ,Autorun.exe”.

7. Nacisnij klawisz = lub ¢, aby zamknag¢ wyswietlany ekran komputera
i przejs¢ do ekranu gtéwnego projektora.

USB Streaming

Wymagania systemowe

Dwurdzeniowy Intel/AMD 2 GHz lub
Procesor szybszy (procesory ATOM nie sg
obstugiwane)

Karta graficzna Intel, nVIDIA lub AMD

Windows | Karta graficzna z 64MB pamieci VRAM lub lepsza

Windows XP Professional SP3, Vista

System operacyjny SP3, Windows 7 SP2

DRAM 1 GB DDR
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Transfer plikéw USB

Mozna podtgczy¢ projektor, by przesta¢ pliki z komputera do projektora. Pliki
zostang zapisane w pamieci wewnetrznej, z projektora bedzie mozna wyswietla¢
obrazy.

Aby przesta¢ pliki przez USB:

1.
2.

9.

Projektor nalezy podigczy¢ do komputera za pomocg kabla USB.
Wiacz zasilanie w projektorze i urzadzeniu

zrodtowym. Projektor wyswietli ekran (1)
gtowny.

Nacisnij klawisze «/», aby wybra¢ ) USB Streaming
Strumien USB. USB Display

Nacisnij klawisze A /¥ , aby wybrac¢ ot
polecenie Transfer plikéw USB, a nastepnie
nacisnij OK, aby potwierdzic¢.

Jezeli potgczenie sie powiedzie, na ekranie pojawi sie komunikat ,W trybie
transferu plikow USB”.

Znajdz ikone nowego ,dysku wymiennego”. Ten ,dysk wymienny” to

w rzeczywistosci pamieé¢ wewnetrzna projektora.

Skopiuj i przeklej lub przeciggnij i upus¢ pliki z komputera na ten dysk
wymienny.

Jezeli chcesz wyswietli¢ te pliki, uzyj klawiszy <« /», aby wybraé pamie¢
wewnetrzng. Szczegdty opisano to w sekcji ,Wyswietlanie plikdw z pamigci
wewnetrznej, dysku USB i karty SD” na stronie 44.

Nacisnij klawisz = lub ¢, aby wyj$¢ z trybu Transferu plikow USB i przejs¢
do ekranu gtéwnego projektora.

Aby odigczy¢ projektor od komputera:

oot D)
(B —

Pamietaj, aby prawidtowo zakonczy¢ potgczenie, by zapobiec uszkodzeniu
projektora lub danych.

1.
2.
3.

(.

Kliknij pasek zadan systemu Windows.

Kliknij wiadomos¢ wyskakujaca.

Odigcz przewod USB dopiero wtedy, gdy pojawi sie komunikat o mozliwosci
bezpiecznego usuniecia sprzetu.

Nie odlaczaj przewodu USB w czasie kopiowania plikow, poniewaz moze to spowodowaé
utrate danych lub uszkodzenie projektora.

Potaczenie nie zakonczy sie, jezeli pliki z projektora sg otwarte w komputerze. Zamknij
wszystkie pliki projektora i sprobuj ponownie.

Inne wersje systemu Windows dziatajag w podobny sposoéb. Postepuj zgodnie z procedurg
usuwania urzadzen z komputera odpowiednia do posiadanego systemu Windows.
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Korzystanie ze strumieniowania

bezprzewodowego

58

Bezprzewodowy klucz sprzetowy znajdujacy sie w zestawie oferuje dwa tryby
bezprzewodowego przesytania obrazu. Pierwszy to ,Wys$wietlacz komputera”, a drugi
to ,,Wyswietlacz telefonu komérkowego”.

Bezprzewodowe wyswietlenie ekranu komputera za
posrednictwem projektora (Wyswietlacz komputera)

BenQ EZ QPresenter 2.0 to program, ktéry pozwala projektorowi przesyta¢ obraz

z ekranu komputera za posrednictwem potgczenia bezprzewodowego. Oferuje on takze
funkcje ekranu dodatkowego, umozliwiajgcg wyswietlanie innego materiatu na drugim
ekranie.

Jezeli korzystasz z funkcji Wyswietlacz komputera po raz pierwszy, musisz najpierw
pobrac¢ z projektora GP20 i zainstalowa¢ na komputerze program ,BenQ EZ
QPresenter 2.0”. Wykonaj ponizsze czynnosci, aby w kilka minut skonfigurowac
projektor.

1. Podtgcz bezprzewodowy klucz sprzetowy do gniazda USB projektora.

2. Przejdz do menu Ustawienia > Sie¢ > Tryb Wi-Fi, aby sprawdzi¢ ustawienia
sieciowe.
i. Tryb Wi-Fi projektora GP20 jest domyslinie ustawiony na Tryb punktu
dostepu. Otworz sie¢ bezprzewodowa swojego komputera, znajdz ,BenQ
GP20” (nazwa urzadzenia, SSID) w menu bezprzewodowego punktu dostepu
i potacz sie z nim.
ii. Jezeli tryb Wi-Fi projektora GP20 jest ustawiony na Tryb klienta, musisz
potaczy¢ komputer i projektor GP20 z tg sama siecig Wi-Fi.
(szczegoty dotyczace potgczenia Wi-Fi mozna znalezé w ,Konfiguracja sieci
Wi-Fi” na stronie 69)
3.  Wybierz ,Przesytanie strumieniowe z napedu USB/sieci bezprzewodowe;j”,
naciskajgc €, po czym nacisnij ,,OK” na projektorze lub pilocie. Wybierz
»Wyswietlacz komputera”.

~
—
v

Wireless Streaming

PC Display

Mobile Display

| @ select | @ Home | @ Back
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4. Zostaniesz przeniesiony do strony startowej funkcji Wyswietlacz
komputera.

(tryb klienta)

5. Wykonaj czynnosci opisane w sekcji ,,Jak zainstalowa¢ BenQ EZ
QPresenter 2.0” na stronie startowej funkcji Wyswietlacz komputera.

Jezeli projektor GP20 jest w Tryb punktu dostepu, uruchom
przegladarke internetowg, wpisz adres IP 192.168.100.10 w pasku adresu
i nacisnij Enter. Jezeli projektor GP20 jest w Tryb klienta, uruchom
przegladarke internetowg i wpisz przypisany adres IP widoczny na stronie
startowej funkcji Wyswietlacz komputera. Zostaniesz przeniesiony do
strony pobierania BenQ EZ QPresenter 2.0.

. 5
/& Internet Explorer [=lfe sl
o

sl o

Wybierz wersje systemu operacyjnego i rozpocznij pobieranie oraz
instalowanie oprogramowania BenQ EZ QPresenter 2.0, wykonujac
instrukcje wyswietlane na ekranie komputera. Po zakonczeniu instalacji
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ikona programu BenQ EZ QPresenter 2.0 pojawi sie na pulpicie
komputera.

Gene,

BenQ Projector Wireless Projection System

Welcome to BenQ Projector Gateway.
Download BenQ EZ QPresenter 20 to project your PC screen wirelessly

¢ [

Windows OS Mac 0S

6. Kliknij dwa razy ikone QPresenter na pulpicie komputera, aby uruchomi¢
aplikacje.

i. Jezeli projektor GP20 jest w Tryb punktu dostepu, kliknij ikone ,Szukaj’
w EZ QPresenter 2.0 i z listy sieci wybierz ,BenQ GP20”. Nacisnij
,Potacz”, aby rozpoczaé projekcje.

ii. Jezeli projektor GP20 jest w Tryb klienta, potacz go najpierw z lokalng
siecig Wi-Fi. Nastepnie kliknij ikong ,Szukaj” w programie EZ QPresenter
2.0; z listy sieci wybierz sie¢ lokalng, z ktérg potgczony jest projektor
GP20 i nacisnij przycisk ,Potacz”, aby rozpocza¢ projekcje. Mozesz tez
samodzielnie wpisac¢ adres IP i nacisna¢ przycisk ,Potgcz”, aby rozpoczgé
projekcje.

EZ QPresenter2.0 (I

& [ = 3

Search)

AN 192.168.111.1 “Connect
(I -

@ ~udioStreaming

Host Name 1P Address
{none) 1921681111

(3T Mozesz wylaczyé lub wiaczy¢ przesytanie strumieniowe dzwigku w zaleznosci od preferencji.
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7.  Strona funkcji umozliwia zarzgdzanie obrazem wyswietlanym z projektora.

EZ OPresenter2.0 Q Q |

Feature

f—
= O Mirror ® Exension

. Pause 0 Resume

i. Mozna wybra¢ ekran lustrzany lub dodatkowy, aby wyswietla¢ obraz
z komputera na rézne sposoby.
ii. Mozesz wybra¢ Wstrzymaj/Wznoéw, aby zatrzymac lub ponownie
uruchomic¢ projekcje ekranu komputera.
8. Na stronie Ustawienia mozna skonfigurowac aplikacje QPresenter.

EZ OPresenter 2.0 =1 %]

Settings

Gompatible Made i on Q or

Boot and|[aunch . On o Off

Lenguzge English

Version number: 1

Manufactur

i. Mozna wybra¢ tryb wyswietlania Wideo lub Grafika. Tryb Grafika: gorsza
jakosc¢ obrazu, szybszy transfer. Tryb Wideo: lepsza jakos$¢ obrazu,
wolniejszy transfer. Nalezy jednak pamietac, ze rzeczywista predkosc
transferu zalezy od stanu sieci w trakcie korzystania.

ii. Niektore aplikacje wykorzystujg grafike systemu Windows, wiec ich menu
ekranowe mogg nie by¢ odtworzone prawidtowo. Aby rozwigzacé ten
problem, mozna wigczy¢ Tryb Kompatybilnosci.

iii. Mozesz zdecydowac, czy program EZ QPresenter 2.0 ma sig uruchamia¢
automatycznie po wtgczeniu komputera.

iv. Po zainstalowaniu programu EZ QPresenter 2.0 wykryje on
automatycznie jezyk systemu operacyjnego komputera i uruchomi sie
w tym samym jezyku. Jezeli Twoj jezyk nie jest dostepny, domysinie
zostanie uzyty jezyk angielski.

(T Zmiana rozdzielczosci podczas wyswietlania za posrednictwem Wi-Fi jest zabroniona.
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Czesto zadawane pytania

Pyt.: Dlaczego méj procesor pracuje intensywniej po uruchomieniu
oprogramowania BenQ EZ QPresenter 2.0?
Odp.: Oprogramowanie BenQ EZ QPresenter 2.0 wykorzystuje zasoby
procesora do kodowania obrazéw na ekranie w celu zmniejszenia ilosci danych,
ktére muszg by¢ przestane do odbiornika. Z tego powodu obcigzenie procesora
jest zwiekszone. Ogoélnie w przypadku komputeréw klasy 4+ potrzeba do 30%
zasobOw procesora, aby przeprowadzi¢ bezprzewodowe wyswietlanie.
Pyt.: Dlaczego nie moge wyswietli¢ ekranu za pomoca projektora?
Odp.: Oprogramowanie BenQ EZ QPresenter 2.0 musi uzyska¢ dostep do
potaczenia sieciowego w okreslonym momencie. Z tego powodu, gdy program
antywirusowy lub zabezpieczajacy sie¢ wyswietli monit o zezwolenie na dostep
do sieci, nalezy umozliwi¢ dostep, aby kontynuowac, lub wybrac¢ opcje ,Dodaj
zasade” w ustawieniach zapory ogniowe;.
Pyt.: Dlaczego ilos¢ klatek na sekunde wyswietlanego obrazu jest niska?
Odp.: Program BenQ EZ QPresenter 2.0 musi zakodowac¢ wyswietlang
zawarto$¢ podczas wysytania w czasie rzeczywistym duzej ilosci danych do
projektora.
i. PC:Komputer PC lub Mac z dwurdzeniowym procesorem (z wytgczeniem
procesoréw Atom) jest wymagany do kodowania wyswietlanych obrazéw
z predkoscig 30 klatek na sekunde. Jednakze istnieje mozliwosé
zwiekszenia ilo$ci klatek na sekunde poprzez:
a. Uzycie lepszych odtwarzaczy multimediow, na przyktad GOM Player
b. Zamkniecie nieuzywanych aplikacji
c. Uzycie szybszego komputera o indeksie wydajnosci systemu Windows
wyzszym niz 4 (zalecany poziom to 4+)
ii. Sie¢: Korzystajgc z protokotu bezprzewodowego 802.11n
a. Umies¢ laptop blizej projektora
b. Wytacz opcje minimalnego zuzycia energii na karcie ,Zaawansowane”
we witasciwosciach karty sieciowej WiFi
c. Obniz rozdzielczo$¢ ekranu komputera
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Wymagania systemowe Wyswietlania bezprzewodowego PC

Procesor

Dwurdzeniowy Intel 1,6 GHz lub szybszy
(procesory ATOM nie s3g obstugiwane)

Karta graficzna

Karta graficzna Intel, NVIDIA lub AMD z 64MB
pamieci VRAM lub lepsza

System Windows XP SP3, Vista SP2, Windows 7 SP1

operacyjny i Win8
(wersje Starter nie sg obstugiwane)

Windows Miejsce na 40 MB wolnego miejsca

dysku twardym

Tryb Ekran lustrzany

wyswietlania Ekran dodatkowy (nie obstuguje systemu Win8)
Dzwigk wt./wyt. (strumieniowe przesytanie
dzwieku nie jest obstugiwane w systemie
WinXP)

Wi-Fi 802.11n

Procesor Dwurdzeniowy Intel 1,4 GHz lub szybszy
(procesory PowerPC nie sg obstugiwane)

Karta graficzna | Karta graficzna Intel, NVIDIA lub AMD z 64MB
pamieci VRAM lub lepsza

System Mac OS X 10.7 i nowsze

Mac operacyjny

Tryb Ekran lustrzany

wyswietlania Ekran dodatkowy

Zalecane Komputery MacBook i iMac wyprodukowane po

modele roku 2011

Wi-Fi 802.11n
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Bezprzewodowe wyswietlanie tresci z urzadzenia mobilnego za
posrednictwem projektora (Wyswietlacz telefonu komérkowego)

Program BenQ EZ QPresenter 2.0 dla urzgdzen mobilnych to prosta w uzyciu
aplikacja, dzieki ktorej mozna wyswietla¢ ekran tych urzgdzen za posrednictwem
projektora BenQ GP20 Ultra Lite LED. Mozna wys$wietla¢ zdjecia i dokumenty,

w tym pliki PDF, MS-Office i iWorks. Dodatkowo mozna za pomocg projektora
wyswietla¢ strony internetowe z urzadzenia mobilnego.

Jezeli korzystasz z funkcji Wyswietlacz telefonu komoérkowego po raz pierwszy,
musisz najpierw pobraé z App Store lub Google Play i zainstalowa¢ na komputerze
program ,BenQ EZ QPresenter 2.0”. Wykonaj ponizsze czynnos$ci, aby w kilka
minut skonfigurowacé projektor.

1. Podtgcz bezprzewodowy klucz sprzetowy do gniazda USB projektora.

2. Wybierz pozycje Naped USB/Wyswietlanie bezprzewodowe naciskajgc
<« /», po czym nacisnij przycisk OK na projektorze. Wybierz Wyswietlacz
telefonu komérkowego.

Wireless Streaming

PC Display

Mobile Display

| @ Select | @ Home | @ Back
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3. Zostaniesz przeniesiony do strony startowej Wyswietlacz telefonu
komoérkowego.

| @ Start | @ Home | @ Back

(tryb punktu dostepu)

—~—
—
1] 1
00000 —

| @ start | @ Home | @ Back
(tryb klienta)

4.  Wykonaj czynnosci opisane w sekcji ,,Jak wyswietla¢ obraz za
posrednictwem BenQ EZ QPresenter 2.0” na stronie startowej funkgcji
Wyswietlacz telefonu komorkowego.

i. Pobierz program BenQ EZ QPresenter 2.0 z App Store lub Google Play
i zainstaluj go w urzgdzeniu mobilnym.

ii. Jezeli projektor GP20 jest w trybie punktu dostepu, w menu
bezprzewodowych punktéw dostepu w urzgdzeniu mobilnym wybierz
,BenQ GP20” i uruchom program BenQ EZ QPresenter 2.0, aby
rozpoczg¢ projekcje.

iii. Jezeli projektor GP20 jest w trybie klienta, podtgcz go i urzgdzenie
mobilne do tej same;j sieci Wi-Fi. Uruchom aplikacje BenQ EZ QPresenter
2.0, aby rozpoczg¢ projekcje.

(szczegoty dotyczace potgczenia Wi-Fi mozna znalez¢ w ,,Konfiguracja
sieci Wi-Fi” na stronie 69)

Funkcje programu EZ QPresenter 2.0:

1. Wyswietlanie plikéw MS-Office (Word, Excel, PowerPoint), Adobe PDF, Apple
iWorks (Pages, Numbers, Keynote) oraz lokalnej galerii fotografii. Obstuguje
tez funkcje Szkicuj i zapis na rolce zdjec¢.

» Strona ,,Files” (Pliki) pozwala na wyswietlanie dokumentéw i zdje¢.
Obstuguje tez program Dropbox w urzadzeniu mobilnym.
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* W opcji Dokumenty dostepne sg funkcje ,,Edit” (Edytuj), ,,Jump”
(Przeskocz) i ,,Sketch” (Szkicuj).

i. Funkcja ,,Edit” (Edytuj) umozliwia usuwanie dokumentéw
z urzgdzenia mobilnego.

ii. Funkcja ,,Jump to page” (Przeskocz do strony) pozwala przej$¢
bezposrednio do zadanej strony.

ii. Funkcja ,,Sketch” (Szkicuj) pozwala na wyswietlanie dokumentéw
w trybie petnoekranowym. Pasek narzedziowy szkicowania
umieszczony u dotu ekranu pozwala na edycje wyswietlanego obrazu.

(T Funkcja Szkicuj jest rowniez obstugiwana w trybach Sie¢ i Kamera.

+ Strona ,,Photos” (Zdjecia) umozliwia wyswietlanie zdje¢ zapisanych na
rolce zdje¢ w urzadzeniu mobilnym. Za pomocg tej funkcji mozna dodac
zdjecie albo stworzy¢ folder albumu.
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2. Zapomocg swojego urzgdzenia mobilnego mozesz zdalnie sterowac
projektorem przez sie¢ Wi-Fi.

» Strona ,,Keypad” (Klawiatura) wyswietla klawiature pilota projektora
GP20 i pozwala na sterowanie projektorem za pomocg urzgdzenia
mobilnego poprzez sie¢ Wi-Fi.

Ll VIRGIN 3G 4:20 AM o =

(') ) Auto

(T Funkcja ta dziata jedynie wtedy, gdy projektor GP20 i urzadzenie mobilne znajduja si¢ w tej
samej sieci w trybie klienta Wi-Fi.

3.  Wyswietlanie stron internetowych

* Funkcja ,,Web” (Sie¢) umozliwia wyswietlanie stron internetowych
z urzgdzenia mobilnego.

* W ramach funkcji ,Sie¢” obstugiwana jest funkcja ,,Sketch” (Szkicuj).
e r— s ]

a =

Google

(3 Funkcja ta dziata jedynie wtedy, gdy projektor GP20 i urzadzenie mobilne znajduja sie w tej
samej sieci w trybie klienta Wi-Fi.
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4.  Strumieniowe przesytanie danych obrazu z kamery.

Funkcja ,,Cam” (Kamera) pozwala na robienie zdje¢ i zapisywanie ich na
rolce zdjec.

5.  Wyswietlanie plikow z aplikacji Dropbox
Program Dropbox umozliwia fatwe udostepnianie plikow z dowolnego
miejsca. Mozesz uzyskac dostep do dowolnego pliku zapisanego w tym

serwisie za pomocg komputera, iPhone'a, iPoda lub witryny internetowej
Dropbox.

(3 Funkcja ta dziata jedynie wtedy, gdy projektor GP20 i urzadzenie mobilne znajduja sie w tej
samej sieci w trybie klienta Wi-Fi.
Obstugiwane urzadzenia:
i. iPhone 4 iiPhone 48, iPhone 5
ii. iPad 2inowy iPad (iPad 3. generacji)
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Konfiguracja sieci Wi-Fi

Funkcja Sie¢ w tym projektorze umozliwia potgczenie bezprzewodowe miedzy

projektorem a urzgdzeniem zrédtowym za pomoca klucza sprzetowego Wi-Fi, co

pozwala na bezprzewodowe wyswietlanie plikdw z urzgdzenia zrodtowego. Aby

korzystaé z funkcji sieci bezprzewodowej monitora, skonfiguruj sie¢ w monitorze

w paru prostych krokach.

Laczenie z siecig za pomoca trybu punktu dostepu

1.  Przejdz do menu Ustawienia > Sie¢ > Tryb Wi-Fi i nacisnij klawisz OK —
pojawi sie menu wyskakujgce. Wybierz Tryb punktu dostepu i nacisnij OK.

Settings

Network/ Wi-Fi Mode

Wi-Fi Mode : AP Mode
Device Name (SSID) BenQ GP20

Security Disable

| @ Select | @ Home | @ Back

2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ opcje Nazwa urzadzenia (SSID), po czym nacisnij
OK. Korzystajgc z wyskakujacej klawiatury, wpisz zadang nazwe, wybierz
polecenie Potacz i nacisnij OK.

3. Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie i ustaw kod
szyfrowania. (tylko jezeli wtaczona jest funkcja Zabezpieczenia)

4.  Nacisnij o lub ¢, aby zamkna¢ menu Sie¢ i wréci¢ do ekranu giéwnego
projektora.
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Laczenie z siecig za pomoca trybu klienta

1.  Przejdz do menu Ustawienia > Sie¢ > Tryb Wi-Fi i nacisnij klawisz OK —
pojawi sie menu wyskakujgce. Wybierz Tryb klienta i nacisnij OK.

2. Nacis$nij ¥, aby wybra¢ Potaczenie Wi-Fi i nacisnij OK. Na ekranie pojawi sie
nazwa punktu dostepu, z ktérym jest potgczony. Jezeli potgczenie nie
zostanie znalezione, pojawi sie menu wyskakujgce.

3. W menu tym wybierz zgdany punkt dostepu i nacisnij OK.

Settings

Network/ Wi-Fi Connection Wi-Fi Connection

O

Refresh

Other

2)

Dutch
Johnny_Lin_AP

German

DL B

Hungarian
ltalian

Korean

5

| @ Home | @ Back

Settings

Network/Wi-Fi Mode

Basic Wi-Fi Mode : Client Mode

Advanced Wi-Fi Connection : Johnny_Lin_AP

Information

| Se!ect | @ Home | @ Back

4. Postepuj zgodnie z poleceniami wyswietlanymi na ekranie i ustaw kod
szyfrowania. (tylko jezeli wtgczona jest funkcja Zabezpieczenia)

5. Naci$nij o lub 4, aby zamkng¢ menu Sie¢ i wréci¢ do ekranu giéwnego
projektora.
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Bezprzewodowy klucz sprzetowy — dane techniczne

Nazwa modelu WDRT8192

Standard sygnatu IEEE 802.11 b/g/n

bezprzewodowego

Interfejs USB 2.0

Szybkos¢ transmisji danych do 300 Mb/s

Pasmo czestotliwosci Pasmo ISM 2,4 GHz

Zabezpieczenia 64-bitowe/128-bitowe szyfrowanie WEP, TKIP,
AES, WPA, WPA2

System operacyjny Windows 2000/XP/Vista/7

Minimalne wymagania Procesor: 200 MHz lub wiecej

systemowe komputera Pamig¢ RAM: 64 MB pamieci RAM lub wigcej,

zalecane 128 MB

Korzystanie z menu ustawien

To menu pozwala na skonfigurowanie srodowiska pracy projektora.

Korzystanie z menu

1.

2.

Aby otworzy¢ menu ekranowe, nacisnij klawisze <« /p», aby wybra¢ ikone
Ustawienia na ekranie gtéwnym.

Kiedy widoczne jest menu ekranowe, nacisnij klawisze A /¥ , aby wybrac
dowolny element w menu gtdwnym.

Po wybraniu zgdanego elementu w menu gtéwnym nacisnij OK, aby wej$¢ do
podmenu wybranej funkgciji.

Nacisnij klawisze A /¥ , aby wybra¢ zgdany element, po czym nacisnij OK,
aby otworzyé menu wyskakujgce.

Wybierz ustawienia za pomoca klawiszy A /¥ /<4/p», po czym naci$nij OK,
aby zatwierdzi¢. Po wybraniu ustawienia menu ekranowe powrdci do
wybranego elementu.

Nacisnij klawisz -, aby wréci¢ do menu gtdwnego.

Mozesz tez nacisngc¢ klawisz 4, aby przej$¢ bezposrednio do ekranu
gtéwnego.

Ponownie nacisnij -, aby wréci¢ do ekranu gtéwnego.
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System menu

Menu giéwne Podmenu Opcje

English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espariol / Pycckuit
BRI/ kR /B AR /B = 01/

Jezyk Sestna Poruaués! 1 /Pori
Magyar/ Bwnrapcku/ Hrvatski/
Romaéana/ Suomi/ Norsk/ Dansk
/Indonesian/ENVKG/ i 2/ Y
Tryb LED Normalny/Ekonomiczny
1. Kolor $ciany Wy’f./Ja.snozc’)’rtlec.')zovyy/ .
Podstawowa Jasnozielony/Niebieski/Tablica
Autom. Korekcja trapezowa WH/Wyt.
Ochrona oczu W /Wyt
Automatyczne wytgczanie Wy’f'/fj min/1p min/1§ min/
20 min/25 min/30 min
Szybkie wyszukiwanie automatyczne WH/Wyt.
Ekran powitalny BenQ/Czarny/Niebieski
Wzorzec testowy WH/Wyt.
Tryb duzej wysokosci WH/Wyt.
SRS WOW HD™  Wt./Wyt.
Tryb dzwieku Standardowy/Kino/Muzyka/Gry
Ustawienia dzwicku "VYCiSZ WHIWA.
Gtosnose
\IA:);;/;?ZI(a\r/]\/i{aaczanla/ WhWy,
Menu czasu wyswietlania 55/10 s/15 s/20 s/25 s/30 s
%aawansowana Zmien hasto
Ustawienia Odtwoérz hasto
zabezpieczen Zmien ustawienia zabezpieczen
Blokada wigczania Wt./Wyt.
Potozenie projektora Przéd — stot/Przod — sufit/Tyt — stol/ Tyt — sufit
Napis zamknigty Wt n.aplsy ?a’mkn. WH/Wyt.
Wersja napiséw NZ1/NZ2/NZ3/NZ4
Aktualizacja firmware Tak/Nie
Resetuj wszystkie ustawienia Resetuj/Anuluj
Tryb Wi-Fi Tryb punktu dostepu
Nazwa urzadzenia (SSID)
Zabezpieczenia Wytgcz/WPA/WPA2
3. Klucz szyfrowania Wyszarzony/Xxxxxxxxx
Sie¢ Pokaz klucz szyfrowania Woyszarzony/Nie/Tak
Tryb Wi-Fi Tryb klienta

XXX_AP/

Potaczenie Wi-Fi Brak potgczenia
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4.
Informacje

Zrodto

Tryb obrazu

System koloréw
Rozdzielczos¢

DLP 3D

Trwato$¢ lampy LED
Pamiec¢/Pamie¢ wewnetrzna
Wersja oprogramowania

Obstuga
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Opis pozycji menu

FUNKCJA OPIS
Jezyk Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych.
Wybierz tryb Ekonomiczny, aby przyciemni¢ lampe LED
Tryb LED projektora, co obnizy zuzycie pradu, wydtuzy czas pracy lampy

amomejspod nuspy ‘L

LED i zmniejszy hatas. Wybierz tryb Normalny, by powrécic¢ do
trybu normalnego.

Kolor sciany

Korekcja koloru wyswietlanego obrazu, kiedy powierzchnia
projekcyjna nie jest biata.

Autom.
Korekcja
trapezowa

Automatycznie koryguje znieksztatcenia trapezowe obrazu.

Ochrona oczu

Po wykryciu, ze co$ znajduje sie przed obiektywem
projekcyjnym, projektor automatycznie wytgczy obraz.
Efektywna odlegto$¢ wynosi 20—30 cm (rézni sie w zaleznosci
od oswietlenia otoczenia i koloréw oswietlanych obiektow).
Informacje na temat przywracania obrazu mozna znalez¢

w sekgji ,Ukrywanie obrazu” na stronie 30.

Automatyczne
wylaczanie

Umozliwia automatyczne wytgczenie projektora przy braku
sygnatu wejsciowego przez okreslony czas.

Szybkie
autowyszukiwa
nie

Umozliwia skonfigurowanie projektora w celu automatycznego
wyszukiwania sygnatow wejsciowych. Jesli skanowanie zrodet
jest wigczone, projektor bedzie szukat sygnatéw zrédtowych, az
do uzyskania sygnatu. Jezeli na ekranie gtdbwnym wykryte
zostanie nowe zrédio sygnatu, projektor automatycznie potgczy
sie ze zrodtem i wyswietli obraz. Jezeli nowym Zrédtem sygnatu
jest karta SD albo naped USB, automatycznie wyswietli sie
podmenu.

Ekran powitalny

Umozliwia wybdr ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu
projektora. Dostepne sa trzy opcje: logo BenQ, czarny ekran
lub niebieski ekran.

Wzor testowy

Wybor OK wigcza funkcje, a projektor wyswietla siatke testowa.
Siatka jest pomocna w regulacji rozmiaru ekranu oraz ostrosci
i pozwala sprawdzi¢, czy wyswietlany obraz jest wolny od
zakiécen.
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FUNKCJA OPIS
Trvb duzei Tryb uzywany do pracy w obszarach o duzej wysokosci.
wrysokgs’cji Szczegoly opisano w sekcji ,Obstuga na duzych
y wysokosciach” na stronie 37.
Ustawienia Szczegoly opisano w sekcji ,Regulacja dzwigku” na stronie
dzwieku 37.
M Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje
enu czasu

auemosuemeez NUay 'z

wyswietlania

aktywne po ostatnim nacisnigciu przycisku. Dostepny zakres
czasu to 5 do 30 sekund w 5-sekundowych odstepach.

Ustawienia
zabezpieczen

Szczegoty opisano w sekcji ,Zabezpieczanie projektora” na
stronie 31.

Potozenie
projektora

Aby zapewni¢ prawidtowe wyswietlanie obrazu, nalezy
odpowiednio ustawi¢ projektor wzgledem ekranu.

Napis zamkniety

WL napisy zamkn.
Aktywuje funkcje poprzez wybor Wi., gdy wybrany sygnat
wejsciowy zawiera napisy.

* Napisy: Wyswietlanie na ekranie dialogéw, narrac;ji
i efektéw dzwiekowych programoéw telewizyjnych i wideo,
ktore posiadajg funkcje napiséw zamknietych (zwykle
oznaczonych "NZ" w opisach telewizyjnych).
Wersja napisow
Wybiera preferowany tryb napiséw zamknietych. Aby oglgdaé
napisy, wybierz NZ1, NZ2, NZ3 lub NZ4 (NZ1 wyswietla
napisy w pierwszym jezyku danego obszaru).

Aktualizacja

Aktualizacja do najnowszej wersji oprogramowania

firmware sprzetowego jest mozliwa jedynie przy uzyciu karty SD.
Resetuj

wszystkie Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.
ustawienia
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FUNKCJA OPIS
Zrédio Pokazuje obecne zrodto sygnatu.
Tryb obrazu Pokazuje wybrany tryb.
w  System koloréw Pokazuje format systemu wejsciowego: RGB lub YUV.
‘:;% Rozdzielczo$¢ Pokazuje naturalng rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego.
;_ DLP 3D Pokazuje stan DLP 3D.
g Ir%atos’é lampy Wyswietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta uzywana.
3- Pamigc/Pamigé Pokazuje stan zajetosci pamieci: Pamie¢ wewnetrzna.
=" wewnetrzna
Wersja

oprogramowania

Pokazuje wersje oprogramowania sprzetowego.
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Wylaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk () Zasilanie. Zostanie
wyswietlony ekran potwierdzenia.
W przypadku braku reakcji w ciggu kilku
sekund komunikat zniknie.

2. Wciénij ponownie (H) Zasilanie.

3.  Wskaznik LED zasilania zacznie powoli
miga¢ na pomaranczowo, wentylatory
zatrzymaja sie.

4.  Jesli projektor nie bedzie uzywany przez diuzszy czas, odtgcz przewod
zasilajgcy z gniazda sieciowego.
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Konserwacja
Jak dbac¢ o projektor

78

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng
czynnoscia, ktérg nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu.

Nigdy nie usuwaj zadnych czesci projektora. Jesli jakie$ czesci wymagaja
wymiany, skontaktuj sie ze sprzedawca.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu
i zabrudzenia.

» Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonego powietrza.

» Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywow lub delikatnie
przetrzyj obiektyw miekkim materiatem, zwilzonym Srodkiem do czyszczenia
obiektywow.

& Nigdy nie przecieraj obiektywu szorstkim materiatem.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed oczyszczeniem obudowy wytgcz projektor z uzyciem procedury wytgczania
opisanej w sekcji ,Wytgczanie projektora” na stronie 77 i odtgcz przewdd zasilajgcy.
* Aby usuna¢ zabrudzenia i kurz, przetrzyj obudowe miekka szmatkg nie
zostawiajgca widkien.
* W celu usunigcia opornych zabrudzen lub plam zwilz migkki materiat wodag
i detergentem o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych.
Moga one uszkodzi¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

W razie koniecznosci przechowywania projektora przez dtuzszy czas, nalezy

postepowac zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

* Dopilnuj, by temperatura i wilgotno$¢ w miejscu przechowywania miescity sie
w zakresie zalecanym dla projektora. Odwotaj sie do sekcji ,Dane techniczne”
na stronie 81 lub zapytaj sprzedawcy o zakres.

* Schowaj stopke regulatora.

*  Wyjmij baterie z pilota.

» Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.

Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym
opakowaniu.
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Wskazniki LED

Stan/problemy

Wskazniki LED

Zachowanie diod

S Dioda LED
Zasilanie Tem
P | Lep
State . o
- . Dioda zasilania wolno
Tryb gotowosci pomaranczowe Wiyt Wyt )
- miga
Swiatto
Rozgrzewgnle Zlelor?e m|gajace Wyt Wyt
urzadzenia Swiatto
Stafe zielone State Swiatto w sekwenc;ji:
Zasilanie wigczone o Wyt Wyt Zasilanie->Klawisz->
Swiatto o
Pierscien i OK
Chiodzenie P.om.aran(l;zc.)we Wyt Wyt Dioda zaS|.|an|a wolno
migajace Swiatto miga
State
Btad wentylatora 1 Wyt czerwone Wyt
Swiatto
State State State
Btad temperatury 1| pomaranczowe | czerwone | czerwone
Swiatto Swiatto Swiatlo
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Rozwigzywanie problemoéw
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@ Projektor sie nie wiacza.

Przyczyna

Rozwigzanie

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Podtacz zasilacz AC do gniazda DC IN

w projektorze, podtgcz przewdd zasilajgcy do
wejscia AC na zasilaczu, podtgcz przewdd
zasilajgcy do gniazdka. Jesli gniazdko ma
wigcznik, upewnij sie, ze jest wigczony.

Préba ponownego witaczenia
projektora w czasie procesu
ochtadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie
konca.

@ Brak obrazu

Przyczyna

Rozwigzanie

Zrodto nie jest wigczone lub
podtgczone poprawnie.

Wiacz zrédio sygnatu i upewnij sie, czy
przewody zostaty podtgczone prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtgczony do urzgdzenia
zrodtowego.

Sprawdz potgczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz prawidtowy sygnat wejsciowy
przyciskiem <« /P na projektorze lub pilocie.

(@ Rozmyty obraz

Przyczyna

Rozwigzanie

Ostros¢ obiektywu projekcyjnego nie
zostata prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostros¢ za pomoca pierscienia
ostrosci.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora wzgledem
ekranu i wysoko$c¢ ustawienia urzgdzenia
(jesli trzeba).

@ Pilot nie dziata

Przyczyna

Rozwigzanie

Wyczerpana bateria.

Wymien bateri¢ na nowa.

Miedzy pilotem i projektorem znajduje
sie jaka$ przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci nie przekraczajacej
7 metréw (23 stopy) od projektora.

(@ Hasto jest nieprawidtowe

Przyczyna

Rozwiazanie

Zapomniate$ hasta.

Szczegoty opisano w sekcji ,Procedura
przypominania hasta” na stronie 32.

Rozwigzywanie probleméw




Dane techniczne
Specyfikacje projektora

(T Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Ogodlne

Nazwa produktu Projektor LED Ultra Lite

Nazwa modelu GP20

Parametry optyczne

Rozdzielczos¢ 1280 x 800 WXGA

System wyswietlacza 1-CHIP DMD

Jasnos¢ obiektywu F=1,65

Lampa 3LED

Wspotczynnik rzutu 1.2:1 (60" +/- 3% na 1,5 m)

Parametry elektryczne

Zasilanie Prad zmienny 100-240 V, 50-60 Hz (automatycznie)
Zuzycie energii <190 W (maks.); 0,5 W (gotowos¢)

Korekcja trapezowa 1D, pionowa +/- 30 stopni

Parametry mechaniczne

Wymiary 220 mm (szer.) x 61,8 mm (wys.) x 178,3 mm (dt.)
Ciezar 1,75 kg

Wejscia

Wiele wejs¢

Wejscie komputerowe | D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
VIDEO (WIDEO)
Gniazdo RCA x 1
Wejscie wideo Wejscie sygnatu SD/HDTV
Analogowe — wtyczka komponentowa RCA jack x 3
(przez wejscie RGB)
HDMI HDMI/MHL x1
Wejscie audio Mini jack stereo 3,5 mm x 1
Pozwala na podtgczenie pamigci USB (2.0).

USB typu A Obstuguje filmy/zdjecia/muzyke/dokumenty.

USB typu mini-B Obstuguje ekrany USB i przesytanie plikow przez USB
Gniazdo kart SD Obstuguije filmy/zdjecia/muzyke/dokumenty

Pamie¢ wewnetrzna 2GB

Wyjscia

Wyjscie audio Mini jack stereo 3,5 mm x 1

Glosnik 3Wx2
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Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy

0°C—-40°C na poziomie morza

Wzgledna wilgotnos¢
pracy

10%-90% (bez kondensac;ji)

Wysokos¢ pracy

0-1499 m w temperaturze 0°C-35°C

1500-3000 m w temperaturze 0°C-30°C (przy
wigczonym trybie duzej wysokosci)

Wymiary

220 mm (szer.) x 61,8 mm (wys.) x 178,3 mm (dt.)

220

61,8 %U

D

0.
e
N,
©

178,3

Jednostka: mm
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Tabela czasow
Obstugiwane czasy dla wejscia komputerowego

. ‘- Czestotliwosé | Czestotliwosé
Rozdzielczos¢ Tryb pionowa (Hz) pozioma (kHz)
VGA_60 59,940 31,469
VGA_72 72,809 37,861
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500
VGA_85 85,008 43,269
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469
SVGA_60 60,317 37,879
SVGA_72 72,188 48,077
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875
SVGA_85 85,061 53,674
SVGA_120* 119,854 77,425
XGA_60 60,004 48,363
XGA_70 70,069 56,476
XGA_75 75,029 60,023
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667
XGA_120%
(Redukcja 119,989 97,551
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500
Taktowanie
1024 x 576 Notebooka BenQ 60,0 35,820
Taktowanie
1024 x 600 Notebooka BenQ 64,995 41,467
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776
WXGA_60 59,810 49,702
WXGA_75 74,934 62,795
WXGA_85 84,880 71,554
1280 x 800 WXGA_120°
(Redukcja 119,909 101,563
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976
1280 x 960_60 60,000 60,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,722
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 75,020 60,241
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68

(T *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie sekwencji ramek.

Dane techniczne
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Obstugiwane czasy dla wejscia HDMI
Obstugiwane czasy dla komputera:

Czestotliwosé

Czestotliwos¢

Rozdzielczos¢ Tryb pionowa (Hz) | pozioma (kHz)
VGA_60 59,940 31,469
VGA_72 72,809 37,861
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500
VGA_85 85,008 43,269
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469
SVGA_60 60,317 37,879
SVGA_72 72,188 48,077
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875
SVGA_85 85,061 53,674
SVGA_120* 119,854 77,425
XGA_60 60,004 48,363
XGA_70 70,069 56,476
XGA_75 75,029 60,023
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667
XGA_120*
(Redukcja 119,989 97,551
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500
Taktowanie
1024 x 576 Notebooka BenQ 60,000 35,820
Taktowanie
1024 x 600 Notebooka BenQ 64,995 41,467
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776
WXGA_60 59,810 49,702
WXGA_75 74,934 62,795
WXGA_85 84,880 71,554
1280 x 800 WXGA_120°
(Redukcja 119,909 101,563
maskowania)
SXGA_60 60,020 63,981
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79.976
1280 x 960_60 60,000 60,000
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,772
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 75,020 60,241
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68

Dane techniczne

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie sekwencji ramek.




Obstugiwane czasy dla wideo:

Czestotliwosé

Czestotliwos¢

Timing Rozdzielczosé pionowa (Hz) pozioma (kHz)
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73
480p 720 x 480 59,94 31,47
576i 720 (1440) x 576 50 15,63
576p 720 x 576 50 31,25

720/50p 1280 x 720 50 37,5
720/60p 1280 x 720 60 45,00
1080/24P 1920 x 1080 24 27

1080/25P 1920 x 1080 25 28,13
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5

Obstugiwane czasy dla wejscia MHL

Czestotliwos¢

Czestotliwosé

Timing Rozdzielczosé pionowa (Hz) pozioma (kHz)
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73
480p 720 x 480 59,94 31,47
576i 720 (1440)x 576 50 15,63
576p 720 x 576 50 31,25
720/50p 1280 x 720 50 37,5
720760p 1280 x 720 60 45,00
1080724P 17920 x 1080 24 27
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13
17080/30P 1920 x 1080 30 33,75
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75
Obstugiwane czasy dla wejscia komponentowego-
YPbPr
Timing Rozdzielczosé C'zestotllwosc Cze_stotllwosc
pionowa (Hz) pozioma (kHz)
480i 720 x 480 59,94 15,73
480p 720 x 480 59,94 31,47
576i 720 x 576 50 15,63
576p 720 x 576 50 31,25
720/50p 1280 x 720 50 37,5
720/60p 1280 x 720 60 45,00
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75
1080/24P 1920 x 1080 24 27
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5

Dane techniczne
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Obstugiwane czasy dla wejscia wideo

. Czestotliwos¢ pionowa | Czestotliwosé pozioma
Tryb wideo (H2) (kHz)
NTSC 60 15,73
PAL 50 15,63
SECAM 50 15,63
PAL-M 60 15,73
PAL-N 50 15,63
PAL-60 60 15,73
NTSC4,43 60 15,73

Dane techniczne




Gwarancja i informacje dotyczace
prawa autorskiego

Patenty
Ten projektor firmy BenQ jest objety nastepujacymi patentami:

Patenty amerykanskie 6,837,608; 7,275,834; 7,181,318; patenty tajwanskie
202690; 205470; 1228635; 1259932; patenty chinskie ( FEAXZEF )
Z1.01143168.7; ZL03119907.0; ZL200510051609.2

Ograniczona gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe
i konstrukcyjne zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i sktadowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty
sprzedazy. Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu,
jedynym zobowigzaniem i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana
uszkodzonych czesci (wliczajac robocizne). Aby uzyska¢ swiadczenia
gwarancyjne, o usterkach produktu natychmiast powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosc¢, jesli klient uzywa urzgdzenia
niezgodnie z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegolnosci w warunkach
wilgotnosci poza zakresem 10% do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C

i 35°C, na wysokosciach powyzej 1500m lub w zapylonym otoczeniu. Gwarancja
daje uzytkownikowi okreslone prawa. W zaleznosci od kraju uzytkownik moze
takze posiadac¢ inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

© 2013 BenQ Corp. Dane techniczne moga sig rézni¢ w zaleznosci od regionu,
szczegotowe informacje mozna uzyskac od lokalnego sprzedawcy. Faktyczne
funkcje i dane techniczne produktu mogg ulec zmianie bez wczesniejszego
powiadomienia. Ten materiat moze zawiera¢ nazwy firm i znaki towarowe innych
producentow, stanowigce wtasnos¢ odpowiednich stron trzecich. Apple, logo
Apple, iPad, iPhone, iPod, iPod classic, iPod nano, iPod shuffle i iPod touch sg
znakami towarowymi firmy Apple Inc., zarejestrowanymi w Stanach Zjednoczonych
i innych krajach.

Zastrzezenia
BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji,
wyrazonych lub domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu,
a w szczegolnosci uniewaznia wszelkie gwarancje, tytuty sprzedazy, czy fakt
spetniana wymagan dla okreslonych zastosowan. Ponadto firma BenQ Corporation
zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji niniejszej publikaciji
i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartos$ci niniejszej publikacji, bez
wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich
aktualizacjach lub zmianach.

*DLP, Digital Micromirror Device i DMD sg znakami towarowymi firmy Texas
Instruments. Pozostate prawa autorskie nalezg do odpowiednich firm i organizaciji.
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